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Toda a evolucao que s6 quern lem mais de um milhao de 
video-games no mercado pode oferecer. 

• SISTEMA NINTENDO AMERICANO 72 PINOS 

• ALTA DEFINIQAO DE IMAGEM 
MUITO MAIS EMOQAO 

Aceita lodos os jogos disponiveis do sistema Ninlendo e os 
fantasticos: Futebol, Krazy Kreatures, Double Strike, Puzzle, 
F-15, Pyramid, Tiles of Fate, Impossible Mission II, Dudes e 
Volleyball. 



FUTEBOL 

Unico jogo desenvolvido especialmente 
para o Brasil. Voce pode escolher seu 
time, a cor da camisa, a tatica e o lempo 
de jogo. 

ETC?*! 





milmar 



(Oil) 575-0204 




SP* Sao Paulo A>fOpol/BazarMorelli/Bazai Molina/Big Arm Maneca/BrinquBdosLaufa/Cinblwa/ComerclalEduardo/EleirdnicaCATV/ 
Ftlcrrl/Fol6ptica/Haga & Haga/Lajas Nipon/Lojas Remaza/Makro/Mappin/San Mirino • RJ - Rio de Janeiro' Casa Matos/Folomanla/ 
luiz Ferrartdo/Oxford/Rozelandia/Showlar/Sound Station/Video Arte - Nlterdl De Pia Mat Fotografico • BA - Salvador Qison 
• ES - Vitoria Casa dos Brinquedos/Casas Giaeomin/Dadarto/Etetromca Rangel/Laborcolor • GO - Goiania Carrefour * PE • Recife 
System Som • PR -Curitlba. Hermes Macedo/Ponto Quanle/Prosdocimo. 




Em um jogo considerado tacil a i 
pe de pgadores de VIDEOGAME |oga 
r cerca de 2 horas para descobnr todas 
as dcas e : um d>a para os ro- I 

gos mais complexQS Masdesdequ- VI- 
DEOGAME toi iancada o maior desafio 
que aequpe enfrentou to* o The Simp- 
son*: Bart w The Space Mutants Fo- 
ram 3 semanas loganoo para superar as 
cincod'ticilimas lases 
Valeu a pena o longo trabalho com os 
ons poi5 desta forma os leiiores de 
VIDEOGAME onhecerao com detaihesj 
um grande sucesso do ststema Nmten-J 
do, ia dispondo das muitas estra! 
necessanas para cnega' aos irvmigos e , 
derrota-fos Mas mesmo tendocompte- 
| tado o jogo e vencido o desalio. a equ»- ' 
i pe oi> > |ogo em duas par- 

jorcseriiando nesta edicao as lases 
1 ■ parte). Na pr6xima VIDEOGA- 
ME ■ >?rao mostradas as fases 3 4 e 5 \2' 
pane) 

itra novidade ate-iaenqo a peoidos 
_ de murlos lenores. Jofam cnadas duas no- 
fcvas secoes em VIDEOGAME A ; 
ira e a se^ao Game Boy corr lica 
ques e estrategias desse portal ii A se- ] 
> Rolos & Trocas. i>n BSpacoj 
f onde se podem anuneiar grai 
[ frocas. compras e uenda de cartuchos 
ou consoles, por exemplo 
[ Tarnbem, uma mudanca na disposicao 
das foios dos jogos A partir desia ed- 
cao. as lotos dos pnnc.pais jogos passam 
a ler disposicao horizontal, exatamente 
como nas histdrias em quadrmnos Uma 
mudanca que certamenle vai facte am- 
da mais a vida dos leitores Mas, afirtai, 
nac a esta a verdadeira razao de exis- 
tence ae VIDEOGAME? 

Os edltores 

CAPA.' Cr&tfQ PaufO AfionsoSoares 



42 GAME BOY 



Uma nova segSo para estes 
fantdsucos jogos partateis. 
com dices e estrategias. 





20-NINTENDO 

Um lancamento sensacional. 
Os Simpsons. E mais 34 jogos 
com dicas e estrategias, alem oe 
detalhes mcrfveis - «. 



46-MASTER 
SYSTEM 

R Type com lodas as dicas 
e estrategias e maia 
jogos supertegais. 



* 



4 



52-MEGA 
DRIVE 

Mickey Mouse com todas as 
dicas e truques e ainda 
mais quatro jogos ineditos 



55-ATARI 

gsso Keystone Keaper 
j mais seis jogos com dcas e 
estrategias detaihadas 



questOes 
tecnicas 




vMfaw^^ 




Tudo sobre como usar o 
conifole de um console em 
utraa .nfcrmacdes utes 



A forca do 

i 

U-Force 



Em gm logo de combale a6- 
reo ele pode ser usado como 
un manche de avao Se a sua 
Ferrari derrapar sera mgito 
mas facii relomar o controle e 
anda sair da curva acelerando 
Em gm |ogo de Jula. socos no 
ar serao sentidos "de verdade" 
pelo oulro lutador la na tela Es- 
ie e o U -Force urn conirole 
baslante diferente e especial e 
que pode ser ulihzado nos con 
Nintendo amencano 
(NES) e no brasileiro Bit System 
da Dismac 

No U-Force nada se parece 
com gm control© iradcional a 
nao ser pela presenca dos bo- 
toes SELECT e START O 
movimentos do direcjonal e dos 
botoes A e B sao subsMuidos 
por uma rede de 8 sensores 
oispostos em um pamel Cada 
urn desles sensores ernite uma 
or>da de radio, formando um 




campo ae torca tridimensional 
em volta do pamel E e iusta 
mente este campo de forca que 
capta os movimentos das maos 
do jogador iransmitindo-os pa- 
ra o console e dai para TV 
Um manche de aviSo pode ser 
i ido (ele vem junto com o 
aparelho), mas, a nio ser polos 
botOes de tiro, sua tungao e 
apenas a de "educar" os mo 



150 Premios 



Os ganhadores da Super - 
promocao II VIDEOGAME a 

Tec Toy ja estao curtindo seus 
premios Os mais fefozes, com 
certeza, sao Roger io Cnstiano 
da Silva de Santo Andre (SP). 
Frank Prestes de Macedo. de 
Cuntiba (PR), Tales Lessa Ol« 
veira. de Salvador (BA), Ricar- 
do Santa na Xislo, de Aracaiu 



(SE). e Roberto Mamoru Hama 
da, de Sao Paulo (SP). Etes lo- 
ram os ganhadores dos 
Mega Drive di sin but dos pela 
Superpromocao II. 

Roger i c - que to* represen- 
tado por seu pai. Antonio Car- 
los da Silva - e Roberto rece- 
beram seus. Mega Drive na pro- 
i i s Sigla Editor a Ja Frank, 



Antonto mcaba a primio de Arlete, da Sigla, 



O U-Force e urn 

controle que 

reproduz na tela 

os movimentos das 

maos do jogador. 



vi memos das maos 

U-Force ia vem com mler- 
pretacao de movimentos pre- 
programados para alguns dos 
maiores sgcessos em games 
Nintendo. Para selecion&los. 



Tales e Ricar do tiveram os seus 
premios enlregues por repre^ 
sentantes regionais da Tec Toy 
Para o paranaense Frank quern 
entregou fa a Safton Represen 
tacoes Comeroais Ltda Obaia- 
no Tales e o sergipano Ricardo 
receberam da KRL R- 
tacoes Ltda 

Os demais premios da Su- 
perpromocao 11-5 pislolas 
Light Phaser, 2 oculas 3D. 
5 Mini Games sene Masters 
Mini Games, 20 Rapid F<re e 
100 canrsetas VIDEOGAME - 
foram enviados aos ganhado 
res pelo correio. 



Marcos, da Sigla, enirega o pntmlo a Robe 



basta ajustar as teclas do con- 
trole conform e mdicado no ma- 
nual Af 6 so ' detonar" em Top 
Gun Second Mssion Punch- 
Oui. Rad Racer I e II e. eclaro. 
Super Mario Bros. 3 



4k m r '*+* **• 





Promocao 



\ Superpfomo9*o HI ie 
VIDEOGAME eJ* Tec Toy'" 

tA seus ganhadores d.vulgados 

,eva»amo|ur.aad.arad.vuig^ 

^o dos resutedos o grande 
^^ oe cartas que hav, 
cheyadoaieod>a15de|ui" 
(maTsdelOOOajeaarevenos 

CorrooBemSftoPaute-quepo- 

deTiapreMJwosp^c.pa^ 
iMjaquaaBntregadacor^ 

9 ToMBso,paraoste.tdfKde 
VIDEOGAME uuepartici 

ea Tac Toy pedem para que 
sflmanienhammaisumpouco 
em expectat.va. po*s na VI- 
DEOGAME n* 5 serao reiac.o- 
nados os O^adores das 

^otll enire eles ires Mega 
Drive 




liummagio propria e pode ser tigado a tvlmvisao 



Os jogos se desenvoi ve 
tela color ida. com belos e*eitos 
fridlmenaona*. e o sotn estereo 
aumenta ma»s ainda a sensa- 
gao de reahdade, prinapalmen 
te se for conectado a urn equi 
pamemo de audio Mas. o pnn- 
1 que tuoo isso cap© den 
tro de uma rncchtla. e pode ser 
levaa 1 10 em quaJquer 

local 

Esie 6 o console Lynx, o por- 
tal il da Atari, que vem empol- 
gando OS gamemaniacos do 
mundo inteiro e que jd pode s& 
adqumdo ou mesmo alugado 
no Brasil E. apesar de peque 
no — o Lynx possu' pouco mais 
de um paimo de compnr 
e tela de cnstal liquido de 3,5 
polegadas — ele n&o tica de 
veodo nada aos consoles nor 



Como em todos os 

cartuchos po 

dem ser irocados, ha uma saf 

da para l»gagao no TV e muitos 

logos a disposicao 

Par rovar isso, basta 

dar uma oinadmha nos dados 
Tecnicos o Lynx ut-tiza o micro- 
pfocessador 6502, o mesmo 
do Nintendo e com pari wei aos 
de terceira geracao, e pode e*> 
bir na tela — que e luminada 
por tras — ate 12 das suas 
4.096 cores disponive«s A re- 
soiucao 6 de 160 x 102 pixels 
e e»stem 4 canais independent 
res de som, com eleilo ester eo 
OLynx podeserconectadoare- 
de eietnca atraves de urn con 
versor especial que acompa 
nha o aparelho ou ainda funcro- 
nar com seis plhas pequenas. 







Festival 

-"■££5*5 «* 

srSSMs 

v-oeoga^e CamDeo ™° de 




VIDEOGAME 5 



SENSACIONAL SUPERPROMOCAO 




Bf o grana» uencador i |ar\har um Megj ' i! .- basts 

- i i ne i ai i j - le pe onaga p I • i • i da 

", VIDEOGAME Depots 6 1 ti ..i -.urjestao para a 

VIDEOGAME 5e o |un escolher o non > 6 -uge 

•'■. !• I i urn console Mega I'u .- 
• i pe ii- •' " I'- lesgnad para a ; ■ ■■ n n • i i i 
it irupo de 100 finaltatai cto Qual um saifa wno ioi 
eber^ urn Mega Driw I dema I I In d Ca re i il k i i 
Idas com o personagei' ii i VIDEOGAME 
•ommais: .. ■• ■■ ; q n I nnento do per- 

j lag ':omoeV pa 

I- VIDEOGAME tambern recebera' ".'■ , 

REGULAMENTO 

1 r i \ ; -.'<■ r h ; l r ■■# - i . i i ; . r i | : Ul 

tra a revise VIDEOGAME , , , , 

deeendereco Qmpten bem tacpvel e um Goto 

que em i m i snvi topi /oteo cupon ., - , i ; ', 



2 Mega Drive 
99 camisetas 

VIDEOGAME 



■ •■ 1. 1 sodos os dados do 
cupom e ei rua Alee de Casm n 

60. VtfaMai i 1 1 ■ i ; • p 04015 Nalrente do enveln- 

i Superpromo^ao VIDEOGAME — Meu nome 6" 
2 Arm rtelhor suqesiao oe apro 

rtrtamento dd personagen i . escdrudas por urn jun espe- 
eialmense lormado. a enteric da Sj- j ■= Edtofa Ltda. O |un seii 
.•vara 100 finals' a para a] nocaodo meinor nome. escoinen- 
do rn in il apt i iarrhador Para a prornocao de rrn 

issiaodeapi agem oiun apontaM d 

retamentc in m odor shin rues sam iT^seiecao 

1 i : i,-i Superpromo^ h ••' i di< 
i lados ne edcac n° 6 de VIDEOGAME 
'i Os i re '"ceberao sei nosmedtantecet 

•:i"ii r;i i --r -' . I.:: i rjui i i a tor | fO 

; n :.3de aas .• n i i 

5. Etit,) pn i ■ i ■ laati lia :■■ ,' Ii 1991 

6 — Os 039 I : iij'i 



MEU NOME E: 



(escf»- n a para o personay m) 



larticjpante 

Endereoo 

Qdade 






'J 



: 






felP' M 



if b de ver o personage;- 



(Escreva aqui sua sugestao de co^o o personagenn pode ser usado tora das pagma ta VIDEOGAME 

Recorle este cupom e a Me '; Sigla Ediiora Uda . Rua Alice de Castro n°60. V Ii s Sao Paulo/SP CEP M 

Tambem serac validos rarOK do cupom ou cop- a dps dado i 



OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 



NINTENDO 



MASTER SYSTEM 



The Simpsons Bart vs. Space 

Mutants 



Teenage Mutant Nm|a Turtles 



Yo! Noid 



Mega Man II 



Double Dragon III 



Astyanax 



Metal Storm 



Super Mano Bros 3|[ 



Z 



RoDPCOp 2ll~9" 



Castlevania III Dracula's Curse 



Mickey Mouse: Castle of Illusion 



Michael Jackson's Moonwalker 



Super Monaco GP 



Cahlornia Games (Jogos deVerao) 



Double Dragon 



Shmobi 



ESWAT 



Super Futebol 



Alex Kidd in the Miracle World 



Kenseiden 



Fonit pjwq-jisa VIDEOGAME 



A luva do poder 



Mais agiliaade. movimentos 
precisos e golpes decisivos Pa 
ra eonsegmr estas caracir 
cas e se tornar um bom [oga- 
dor de videogame, so com mui- 
10 Iresno e paoencia Mas, 
quern tern um console Ninten- 
do (0 amencano NES ou 
siletfo EM System, da Dismac) 
pode contar com um ahado 
mirfo m porta nle a Power Glo- 
ve (luva de torca, em portu- 
gu£s), Atem de melhorar sensi- 
vetmente o desempenho do |0 
qador essa superiuva traz lam- 
bem outras emocoes aos |ogos, 
|a que sac os prdpros movi- 
mentos oa mao do pgador que 
sao trans'endos para a tela 

O lunoonamento deste incri- 
vei acessono e bastante sim 



iQis sensores oa 
parte super ioi da luva e o seu 
deslocamentc e captado por 
um receptor nstalado no TV. 
Este receptor e que vai ligado 
ao console, na mesma entrada 
do controJe 1 . e transmute os 
movimentos para o game 
mais imporTanle e que eta lun- 
ciona com a maiona dos games 
compatfve«s com Nintendo So 
ndo da rnesmo para usa-la com 
os logos de pislola 

Para alguns logos, o Power 
Glove |3 vem com a interpret* 
cao de movimentos pre 
programados Para utiii?a-'os, 
basta aperiar a lecla PROGRA- 
ME dig ilar o ni'imero do jogo e 
novamente a lecla PflOQRA- 
ME numero do pgo estara 




... percebiOo por um receptor no TV 



md:cado no manual Mas e no 
sensacional game Punch -Out. 
que Simula um campeonato 
mund»al de bcxe, que a Power 
Glove re vela todo o seu poten 



cial Com eia. o desalio de se 
enlrentar Super Macho Man e 
tornar-se campeao mundtal, ter- 
minando a jogo, ser& bem mais 
divertido, Expenmente 1 




Cartuchos licenciados 



A Milmar. que produz o con- 
sole compaiivel com o sistema 
Nintendo Hi Top Game, esta 
lancando no Brasil uma serte de 
cartuchos com licenci amenta 
(Copyright) da norte-ameficana 
American Video, lodos eles 
compaHveiS com o s»stema Nm- 
tendo Americano (72 pmos) 

acordo preve a distnbuicao 
dos cartuchos para todo o Co- 
ne Sul (Brasil, Argentina. Uru- 



guai. Paraguai e Chile). Para is- 
so, a empresa pretende impor- 
tar cerca de 50 mil umdades ao 
mes de circuitos mtegradcs 
{chips) para a producao dos 
cartuchos que deverao ser co 
mercializados cerca de 30% 
mais baratos aos ja pratcados 
no mercado. segundo o fa- 
bricante 

Entre os lancamentos estao 
os jogos Tdes of Fate, Puzzle, 



SAo viiioa jogos: 
o de Futebol tern 
times brasiltfiros 



F- 15 City War. Krazy Creatures 
e Fulebol, esie com times bra- 
sileiros. E, para saber quais sao 
os times e ja descobrir algumas 
dices, basta dar uma olhadinha 
na secao Nintendo, nesta edi» 
cao. 
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Jlcuvta 




•ft 
•fl< 



LINHfl D€ MRST6R SV5T6M 

M6Gfl DRIV6 - GflM€ BOV 

NINT6NDO - PHflTOM SVST6M 

SUP6R CHARG6R - MINI GRM6S 

(CflSSIO - NINTENDO - T6C-TO 

• flcessorios 
• Grande voriedode de J090S 
• Ultimos lancamentos 

agamento cite 3 x s/ acrescimo 
Aceita-se cortao de credtto 
Vend os via %ed*x pi todo Bros! I 

• Morumbt Shopping - Piso Terreo 
Foncs: (OH) 531-7293/ 535*5261 

Shopping Paulista - Piso Maestro Corcfim 

Fones: (OH) 251-2818/289-1058 




Games e acessdrios 



A Progames maugurou mais 
yrna loja ern Sao Paulo (SP). 
agora no bairro do Taluape, zo- 
na lest© Sao cerca de 300 Mtu- 
los entre eles Simpsons Astya- 
nax e outros sucessos paf a Nin- 
tendo, alem de jogos para Mas- 
ter System Mega Dnve e os 
porraiee Game Boy 

f W lambem di versos acesso- 
nos. como Power Glove, NES 
Satellite, Laser Scope. Power 
Pad NES Max, entre ouiros. 
que podern set alugados e ate 
vendidos Outro servco olere- 
cido peta Progames e o de tro- 



O fim do 
assoprao 

Um "kit" espectfjco para lim 
peza de conectores de cartu- 
chos e consoles de videogame 
est£ sendo lancado peia Enge- 
comp Engenha/ia de Computa- 
doies GAMES S CLEANER 
e composlo por dois bastoes 
com hastes llextvats. revestidos 
na ponta por espuma de aita re- 
5'stencia mecanica. e por uma 
bisnaga de H'quido anti-esiatico 
para Jim peza 



ca de consoles e canuchos A 
nova loja fica na rua Serra do 
Japi 766. Tatuape, Sao Paulo 
(SP) Tels:(0l1)- 295 5683/ 
941-9957 




A operacao e bastante sim- 
ples basta ptngar algun 
tas do Jiquido na ponta do bas 
tao e eslregar vrgorosamente 
os conectores do canucho e 
console, Segundo o labficante. 
a espuma nao soda fiapos e o 
anti-esiatico evita o apa- 
reamento de eietncidade esta- 
nca pela Incgao, que acabana 
atraindo ma<s poe<ra para os 
contatos 

O Games Cleaner pode 
encontrado na Framsol ruaBa- 
raode Tatu- n p 109, 1 1 ? andar. 
sala 1 12 Sao Paulo <SP> te- 
letonee (01 1)670054 
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"AUNICAGAME 

LOCADORA 

DO BUTANTA." 

Os melhores cartuchos 
para 

NINTENDO/ MEGA/ MASTER. 



Compra, venda e troca 
de videogames e acessdrtos. 




Promrxcao vatida p/nao socio* 

Av, En*? Heiloi Anlonio Eirat tarda, 830 

-Bulanli-SP 

FONE: (Oil) 819-04W 




Locagao de Cartuchos. 

Consoles e Acessdrior. 

MEGA DRIVE • MASTER 
NINTENOO-PHANTOM SYSTEM 



»**^ (N i n te n c77?) 



AA\, 



g£M£5l^ 

Master System' www 

Encontra ds Ultimos 

Lanpamentos 

Nacionais e Importados 

Av Nbandu. 15 
Planalto Paulisca - SP 

Trega este Amincio e Gantie 1 Locagao Gratis 
Sememe v*l«to de 2' a - 5' leira at* 30/07/91 



ai w 



BELO H0RIZ0NTE 



GAMEf&CENTER 




.■gshjpWI- 1 



TUDO EM VIDEO-GAMES 

LOCACAO E VENDA DE 

CARTUCHOS E ACESSORIOS 

PARA MASTER SYSTEM, MEGA 

DRIVE, NINTENDO.PHANTON 

E SUPER CHARGER. 

BRINQUE - AV. CONTORNO, 

7 103 -ST. ANTONIO 

TEL.: (031) 223-4221 -B.H. 



VEM AJ O PRIME1RO CAMPEONAT< 
MINEJRO DE VIDEOGAMES. 
PROMOC^O 
GAME CENTER BRINQUE 



AERO POWER 


NINTENDO JAPONES 


Super Contra 


Fannbi 


NUaGafcfe 


Baaabaf 


Salamander n 


I .. i : t« I 


Dragon Spirit 


Exadon 


TfcoaTcce 


Wteatto 


PMnoap 


Ma n ■ i 


Br oak Through 


Sky Doalroyer 


DevH in the DarV NigW 
9UP« M-rk, Bros* III 


634 Sword 


A. SO 


Soor* Www Brow It 


AoVentuTB isJanci 


Qty Power ho. 
Cabal 


Space Hunter 
Maze Song 


1945 


IrVhteflell 


TartaruQBNmjall 
Doubto Dragon HI 
Sword Master 


Tetrie 
Tetrtell 


rtaue: Shadow of the N*n»a School Ftjht 
l«n|« CruaadtTT Karate Fighter 


JacMe Chan Kung Fu 


1943 


P.O.W II 


Buds man 


Dk* " 


1044 


Dragon Rqhter 
Mammnn 
Or Mario 


Ghost n Gotrtrw 


War Won 
fana 1 Snaai 


DiM Town 111 


tan 


Green Sent 


FkeBird 


Basketbal 


Ptndt Hajopv 


BubteBobbla 


MachRhter 


Fateten 


1942 


GunSmofce 


Twon Bee 


Rod Fortress 


Gyrorarw 


Bubble Bobbin II 


B'WWujs 


Batman 

Ik an I'll 


Spartan 
Ekvador Adten 


Cloud Master 


Super Mono Brass 


Robooop ii 


Gremlins II 


AQVenlum Island 11 


Mtaafon Imposslbte 


FONE: C01 1)63-5899 




EMOQAOACADA 
CAflTUCHO 



A 1." LOCADORA DE 
EM 



GRMES 




LOCAQAO E VENDA 
DE CARTUCHOS 

NINTENDO MEGA MASTER 
ATARI 

• A«»ii1eriC>a f*cntc# p VIOEO GAMES 

- SuprimvnlQi • Acnionoi d* INFORMAIICA 

■ R«pr««Manie doi REBOB1N ADORCS VTR 
■JOYSTICKS PISTOLAS. CONSOLES, ETC. 

■ Alandimenla ■■ locftdotNt fit GAMES ■ FlLMES 

ENOERECOS 

RECIFE GUARARAPES SHOPPING 

AV OR JOSE RUFINO 1407 • LJ. M 
ARE4AS ■ FONE (flfllt 251-4795 

OLINDA OttNDA SHOPPING 

AV GETULIO VARGAS 1605 ■ LJ IB 
CASA CAfADA ■ OLINDA - PE 




A Maior Locodora de Cartuchos 

NINTENDO 

MEGADRIVE 

GENESIS 

MASTER SYSTEM 



So Afugamos Cartuchos Originals 



• Converiomos o teu videogame em 

tempo records, no mesmo dia 

• Tran4codifitf3f,6o/ciesbloqueio em mntendc 

Temoi para Venda 

CARTUCHOS/ACESS6RJOS 

OS LANgAMENTOS 

CHEGAM PRIMEIRO AQUI 

FA$A JA O SEU PEDIDO 



RUA FABIO R1NO, 999 - AlECRIM 
NATAL - RN - CEP 59030 
FONE: (084) 223-1 157 



o 
O 

o 




O "kH" tiw » cor aos /mportacto* 

A Tecnofax esta lancando 
"kits" de transcodificacao pa 
ra os consoles de videogame 



OKITS 



jmportados. como o NES (Nin- 
tendo Entertainment System, o 
Nintendo Americano), o Fami- 
com (Nintendo Japones) ou o 
Sega Genesis (Mega Drive), 
Esses "kits" fazem a adapta^ao 
do si sterna de cores NTSC, 
usado nos Estados Urodos e 
Japao, para o PAL-M brasile- 
ro. permiimdo que os consoles 
passem a transmitir ospgos em 
cores para o TV. 

Os "kits" de transcodificacao 
sac instala dos na placa princi- 
pal do console, sendo este ser- 



oo o 



torn 

nova locadora 

A Videogame Importacao e 
Exportacao conta com 320 lilu- 

los de logos em lodos os siste 
mas. inclusive Nec-Geo e Su- 
per Famicom. para venaa e Jo- 
cacao. Tambem podem ser en 
contrados acessdrios como a 
Power Glove, o Laser Scope e 
as ultimas novidades em [oys- 
ncks Ha lamoem uma novtda- 
de a empresa esta implantan- 
do um sistema de locacao me 
d»to para os astemas Neo-Geo 
e Super Famicom. no qua! o jo- 
gador page por um periodo de 
locacao e |oga na propria loja. 
da mesma maneira que em 
lliperamas 
A Videogame fica na rua Vis- 



War Gam*: cerca de 600 Htulos 
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A Videogame flc» em Ipanema 

conde de Piraja n° 4 1 1 , sobre- 
lofa 202, Ipanema Rio de Ja- 
neiro (RJ>, e o telefooe e (021 
521-8497 



Locagdes 



A War Game (rua Maria Cus- 
Iddia n° 168. Sanla Terezmha. 
Sio Paulo (SP) fone OH - 
290-2130) tern a disposicSo 
cerca de 600 iflulos nos sisle- 
mas Mega Drve Master 
System e Atar para vend a e lo- 
cac5o A loja oferece amda di- 
versos acessonos como pisto- 
la Light Phaser adaptadores e 
consoles, oferecendo ainda 
servicos de locacao de conso- 
les e troca de equiparoentos 

Para ficar socio da War Ga- 
me basta comparecer a loja le- 
va ndo um documento de iden- 
tidade (RG), CIC e um compro- 
vanie de endereco do res 
ponsavel 



vico realizado peJa prbpna Tec- 
nofax Em maio desle ano. a 
mslalacao em um console Nin- 
tendo estava custando Cr$ 
9.400.00. nclumdo pecas Seo 
usuano prefenr, enlretanto, po- 
de comprar apenas o ' kif e 
encomendar a mstalacSo a um 
tecnico de sua confianca. Para 
isso, um manual de instructs 
acorn panna o transcodificador 
A Tecnofax fica na rua Santa 
Ifigenia n° 295. 1° andar, q 
1 1 5. Sao Paulo (SP), e o telefo- 
ne e (011) 222 1471. 




A Verao 42 tern a dispose 
c3o para 1ccac5o cerca de 350 
titulos em games para todos os 
sistemas, e oferece ainda a op- 
cao de iroca de cartuchos por 
um sislema de classificados O 
endereco e rua Biigadeiro Ga 
vi5o Peixoto n° 1 028. Alto da 
Lapa. Sao Paulo (SP), fone 
(Oil) 832-6039 

A Game 4 aluga cartuchos e 
acessonos. tendo um acervo de 
250 ii'tuios para os sistemas 
Nintendo. Master System e Me- 
ga Drive, entre outros A Gamt 
4 lica na rua Mario Amerat n" 
384, Parafso. Sao Paulo (SP). 
(0T1) 885-1677 

Na Premiere Video podem 
ser alugados cerca de 150 tiiu 
los em games de todos os s*s- 
temas. As tres lojas da rede 
tambem tern para a venda o 
Game Boy e diversos acessc^ 
nos. A loja do Morumbs fica na 
rua Regenle Leon Kaniesky n.* 
585 A, Sao Paulo (SP), fone 
(011)212-1575. 

A Game Power comercnaliza 
cartuchos de games usados. 
consoles, acessonos e literal u- 
ra sobre o assunto, e alende a 
todo o Brasll pelos Correios 
Maiores informacoes na prbpna 
loja (rua Coioxo nP 37, Pom- 
p&a, Sao Paulo (SP), fone (01 1) 
872 4463 

Shopping Ibirapuera, em 
Sao Paulo (SP), tern agora sua 
loja especializada em games 
Trata-se da Tach Video, que 
tern para venda cerca de 1 40 
titulos de logos nacionais e im- 
portados e os mais diversos 
acessonos. A Tach Video fica 
no Piso Jumps, loja 15-B 



Organizagao e Praticidade 

A TZ TEM HJDO P/ VOCE MONTAR EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA. 




• EXPOSITOR ONDULAR CENTRAL 

, or I 00 m iarg ) 
:* OHOULAR DE PARSOE 

- 

• Pa«nel de inforroagdes {A lama* 

iOti prol-ilora do 5elo do Cor : 

• Fieri 'o do cl.'«?nte 
0<e lor.a<;jJo mjp'e^so 

r»as da cadastro 
(Porta cad- 

io (2 ou 3 viaa) 
' a\m de iiiria ,-< 




■ 

-.Jelo s de aparelhoa* 
•-•laa 
•fas degenero 

■ 



(Nao temoa repreaantantat) - Fa$a aeti padido p/ telafona ou viaite-noa. 
Despachamoa p todo Braall mediant* ordam da pagamanfo. 



TEL: (011) 578-7277 








SIMPSONS 

Por que voces nao pubitcam o jogo dos 
Smpsons do Nintendo, com vinte e qua- 
iro lotos 7 

Eduaroo M Samuel 
Sao Paulo. SP 

Seu pedido f 01 atendido E em dodro. 
Nesta edicao voce encontra as dicas 
de como jogar as duas primeiras fases 
com 24 lotos e na prdxirna edicao te- 
remos as tres fases restantes tambem 
com 24 folos. Satisfeito? 

MEGA EM ATARI 

Ten ho urn Alan e comprei uma fita de 
Mega Drive Como faeo para encaxar o 
cartucho 7 

Albert E Bigatto 
Monta Mot SP 

Infelizmente isso nao e possivel. As 
fitas para Mega Drive so sao aceitas no 
console Mega Drive, assim como o 
Atari so aceita cartuchos Atari e com- 
pativeis produzidas para esse sistema* 
De uma olhada na pagina 57 da j DEO 
GAME n? 3 que voce encontra a rela- 
cao completa de que cart ucho e acei- 
to em qual sistema 



No pgo Double Dragon III, vi na VIDEO- 
GAME r\ a 3 que, no quadnnho n° 2 c i 
gma26 o Jimmy estavacom 1 1 tract- 
vida Como «sso pooe ser possivel se os 
logadofescomecam apenas com 6 tragos 
de vi da 7 

Fabano J M Nogueira 
Niterb' RJ 

No cartucho americano, o Jimmy co- 
meca mesmo com 11 vidas Voce de- 
ve ter entao o cartucho japones, que 
comeca com menos vidas. No entan- 
to. esse cartucho permite que voce 
passe de fase sem joga-la. Para isso. 
aperte e segure o botao S T ART com o 
botao A simullaneamente. Esse truque 
nao funciona no cartucho americano. 

CASTLEVANIA I E II 

Gostana de fazer duas perguntas sobre 
ojogo Castlevania I Exists aiguir cc 
digo para comecax o jogo em ouva lase? 
Como posso fazer para passar o doss' 
mone no estagio 1 5? As pragmas per gun- 
tas sao do jogo Castlevania II Para que 
serve cada cor do cnstaP Ja cheguei no 
final de todos os cammhos e de vez em 
quando aparece um fan! as ma verde, qua'' 
a sua final dade 7 

Eduardo F da Cflfl 
Sao Pauio SP 

Nao ha cOdfgo para se pular de fase 
no Castlevania I. Para destruir a Morte 



no est agio 15 deve-se chegar ate ele 
com um machado e com o maximo 
possivel de coracdes. Ai entao va pa- 
ra o canto direiio da tela e atire o ma- 
chado nele, acertando no minimo dez 
vezes. No Castlevania II escolhendo os 
cristais com as cores certas (verde e 
vermelho). voce passara para a sala do 
dracula. A linalidade do fantasma ver- 
de so pode ser uma: lexer com que vo- 
ce perca uma vida. 




TARTARUGAS NINJA 

Coloquei no meu VG 8000 o cartucho 
Teenage Muta N nja Tud ss u e ace i 
ceu o segumte aperte um botao que r>so 
lembro qual era. apareceu i jns- 

nacao do jogo na lase dos esgotos C 
do comece o logo, ja comece* dessa fa- 
se O que acanteceu 7 

Marceio Drudi Miranda 
Sao Paulo, SP 

Fica um pouco dilicil explicar o que 
aconteceu ja que voce nao se recorda 
de como procedeu. Em todo caso pa- 
ra escolher fase neste jogo entre com 
o codigo B, A, B f A, para ama, be 
B. A. esq : -etta, B, A, START. Vo- 

ce tambem \a comeca com 10 vidas 

GAME BOY 

• : VIDEOGAME 8 murto t>ca mas 
acno que esta taitandc uma secao sodre 
o portaW Game Boy. 

Gustavo m. Daua 
Sac Paul'- J 
Atendendo ao seu pedido e ao de dl- 
versos outros I e it ores, a partir desta 
edicao , iDEOGAME passa a ter tarn 
bem uma secao exclusivamente para 
Game Boy. com estralegias, dicas e 
truques para passar de fase, Obrigado 
pela sugestao. 



PHANTOM SYSTEM 

Tenho um Phantom System e gostaria 
de saber porque a Gradients (tabricante 
do console) nao faz um adaptador para 
que se possa usar acessonos como o Po 
wet Pad, Power Glove coniro'e remoto 
Augusto Franco 
Campos do Jordao, SP 

unico sistema que aceita estes 
equipamentos entre OS nacionais corn- 
pa tive is com o sistema Nintendo e o Bit 
System, fabneado pela Dismac Para 
os outros. inclusive o Phantom 
System, e necessario substituiro pino 
de encaixe do acessdrio por um do 
mesmo padrao. servico que pode ser 
realizado por um tecnico de confianca. 
Em todo caso fica a sua sugestao pa- 
ra a Gradiente. 

AFTER BURNER 

Na eaic&Q n c 3 66 VIDEOGAME voces 
■i ram que para consegu r o CONTI- 
NUE no jogo After Burner (Waster System) 
basta apertar 1 00 vezes o botao PAUSE 
Fiz isso e nao aconteceu nada- Qual e o 
procedimenio correto 7 

Maun'ciO da Cunha 
Rid de Janeiro. RJ 

E necessario apertar 1 00 vezes o bo- 
tao ' (localizado no console) du- 
rante a tela de apresentacao. Tente no- 
vamente, apertando rapida e ritmada- 
mente, e prestando multa atencao na 
contagem Esta dica foi fomecida pe- 
la Hot Line da Tec Toy, tendo sido tes- 
rada pela equipe de 4 DEOGAME e fun- 
clonado sem problemas. 

RECORDES 

Posso enviar recoraes de outros jogos 
sem se' os que estejam na secao 
Records 

Vmicius R Marmhc 
Rio de Janeiro. RJ 

Sim, A sepao de Records e alterada 
a cada edicao conforme o interesse 
dos ' gamemaniacos e tambem e 
sempre acrescida dos lancamentos. 
Para comprovar o recorde basta man- 
dar uma foto da tela com a pontuacao 
ou o jogo terminado. se ele nao tiver 
pontos. 



FITA LILAS 



Para que serve a lira Mas que existe no 
adaptador do Nintendo |apones para o 
Nintenao americano'' 

Eduardo Ulan W-'iczek 

Teiemaco Borga PR 

Alguns consoles como o Nintendo 

americano <NES) e o Bit System (bra- 

siieiroi trabalham com o cartucho em- 

butido, £ na Nora de retirar o cartucho»-l 



12 VIDEOGAME 




O PARAISO 

DOS VIDEO GAMES 

NO SHOPPING 



CHEGARAMI!! 

CARTUCHOS ORIGINAIS 

COM SELO NINTENDO 



GOAL 

ASTYANAX 

MANIAC MANSION 

BASES LOADED II 

WARONWEELS 

PINBALL QUEST 

THE LAST NINJA 

METAL MECH 

TOTALLY RAD 

WHOMPEM 




CARTUCHOS P/ GAME BOY 



BASES LOADED 

MARUS MISSION 

IN YOUR FACE 



CARTUCHOS SUPER CHARGER 
COMPATIVEL CI NINTENDO 



TARTARUGAS NINJA II 
MEGA MAN III 
T1CO E TECO 
GREMLINS II 




CONSOLES, CARTUCHOS 
E ACESSORIOS PARA : 



MEGA DRIVE 

MASTER SYSTEM 

PHANTON SYSTEM 

SUPERCHARGER 

DYNAVISION II 

BYT SYSTEM 

SPICA-LANQAMENTO 

LANCAMENTOS 

D£ CARTUCHOS PARA 

MEGA DRIVE £ 

MASTER SYSTEM 



DBftOAMOS PI TODO WASH POB VIA SEDEX 



TECH VIDEO 

SHOPPING CENTER IIIRAPUERA 
PlSOiUfiUPIS-LOJA15-S 



TEL: 
(011) 543-7403 



FERIAS COM 
GAMES NA 



D p n 



PARTICIPE DO i.° 

CAM PEO NATO DE 

VIDEO GAME 

INSCREVA-SE JA 




ULTRA FlDU-OflDES 

fTlega Drive- nintendo 

Game Bay 

LocBcSo/UendB 

CornprB/Trocs 

floi/os/UsBdos 




JARDINS: 

R Guarara. 551 

Fone; (Oil) 884-7022 

SUMARE: 

Av. Heitor Penteado. 405 

Fone; (Oil) 65-2904 



M0RUMB1: 
R. Maestro Leon 
Kaniefsky. 585 A 
Fone: (Oil) 212-1575 
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RED I 

V UNIVERSOFT J 

locagao - Vendas 

VIDEO GAMES 

• NINTENDO 

• MR5TER SYSTEM 

• 0INRVI5I0N II 

• BIT SYSTEM 

• PHRNTDM SYSTEM 

• MEGR DRIVE 

• 6RME BOY 

RCESSdRlOS 

• R0RPTRD0RE5 

• PISTOLR 

• 0CUL05 30 

• RRPID FIRE 

• STICK POWERTRON 



PROMOTES 00 MES 

CRRTUCHOS PRRR NINTENOO 

3 em 1 Tartarugas Nlnlas 2 -+* 

Batman e Ml ssa aim pas sivel 
Pre\o de lancamento Cr$ 35 900.00 

Outroi: 

Tartarugas Nlnlas 2 - The Simpsons 
Gremlins 2 - Rabocoo 2 - Yo! NokJ 
Double Dragon 3 • Ultimate Basket 
Mrgamarr 3 • Castlpvanla 3 - Super 
Mario 3 ■ Dick Tracy e Dr. Mario, 

Precos sem concorrencla. 

CRRTUCHOS PRRR MASTER SYSTEM 

Moniualker - Mickey e Sninooi 

Lancamentos a Precas Especial* 

CRRTUCHOS MEGR DRIVE 

Mlchey Mouse • Slrlder ■ Shlnobi 
Shadon Dancer • Super Real Basket 

Lancamentos a Prices Especlals 

QUEIMR OE E5T0QUE 
IM Orlve] Moonwelker cr$ IB 000,00 

iNiniendal D Dragon 1-0, Dragon 2 
Nlnla GairJen - Top Gun - Megaman 1 
Robacop I e outros - OS 16.000,00 

Master System 5eml*nrjvas 1. 3 e 4 
mega 5 a oartJr de Cr5 7 000 00 



Remeremos para lodo o Brasll pe 
lo Slstema de Reembolso Postal 
ISEDEX a COBRRRl voce so paga 
Quando for retlrar o Carlucho na 
Rgfncla do Correlo 



RUR C0N5ELHEIR0 

BR0TER0. 589-a 42 

CEP G1I5M - SAO PRUL0-5P 

METRO MRRECHRL 

FDNE: (Oil) 825-52M0 
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CARTAS 



e o adaptador de dentro do console 
que a Mta mostra sua ulilidade. ja que 
ela fica para fora facilitando a 
operacao. 



ATARI 

Porque voces naodao tguai alen^aoaos 
jogos do ssteina Alan como para os 

' IS? 

JOlfO 

Itanhaem. SP 
Os jogos Atari na VIDEOGAME 
auas foios Acho que ales devenam ser 
maiores 

Jeremias S Pereira 
Sao PauJo SP 
am a parte dos jogos Ai ma- 

se mnguem le. 

Gustavo Retmann 

Sao Pauio. SP 

A re vista VIDEOGAME recebeu diver- 

sas cartas a favor e contra o sisiema 

Atari. Mesmo sendo urn console de se- 

gunda geracao as pesquisas de i 

i -• '.- demonstram que ele amda tern 

muitos adeptos. Para atender a estes 

leitores permanece a secao de Atari 




JOGO NA MEMORIA 

Comprei alguns eanucnos de Master 
Sysv to veio um folheto que dizia 

que era possive) gravar jogaoas na memo- 
na E o caso de Y'S - The Vanisned 
Omens e Miracle Warriors — Seal o' 
Park Lord Tambem no Golveilius' Valley of 
Doom o folheto diz que e possivsl gravar 
o jogo e contmuar rnais tarde. Come 
e possiveP 

Fernando de Almeida Galdino 
Campinas SP 

Dos cartuchos citados nenhum foi 
lanqado amda pela Tec Toy (fabnean- 
te do Master System) no Brasil. Tddos 
esses jogos sao ctassificados como 
"Adventures' . ou seja. jogos nos 



quais sao feltas perguntas para que o 
jogador tome decisoes e Jsso define a 
contmuacao do jogo. Por serem mui- 
to extensos os cartuchos vem com um 
chip" de memOria extra de tal forma 
que o jogo e memorizado. dlspensan- 
do ter de comecar de novo na prOxima 
vez. Algumas vezes hi ate uma bate* 
ria embutida no cariucho para conser- 
var a mformacao por mats tempo, e es- 
sa batena e recarregavel peto propno 
console. 

TOTAL RECALL 

Como eu taco para passar do raio** 
no |Ogo* Total Recall"" 7 E^sie jm 'mini- 
game" de 16 bits? 

Marcelo do Amaral 
Sao Paulo, SP 

Dentro deste raio X. existe algumas 
caveiras. Voce tern que eliminar um 
certo numero delas. Depois, va ale o 
final do raio X para passar automat ica- 
mente para outra lase Nao temos in- 
lormacoes que exista um console por- 
tatil de 16 bits. 

NINJA GAIDEN II 

No |ogo Nmja Gaiden II eu constgo cue- 
gar somenie ate a fase 7-2 quanoo a pre- 
ciso destruir um monstro (A • gi> 



Uuat 

Comp*ti$io 
Aventurm 





COUP RE COM OUEM ES TA 
NO MERC ADO DESDEA 1 f GERAQAO^ 

ATACADOEVAREJO 
DISK-GAME CATV, PABX (01 1 ) 229-5877 

Grande variedade de cartuchos; 

- Nintendo • Sega 

- Nacionais e Importados 

- Adaptador es 

- Fofrtes p/3 - Geragao (Master e Phanton) 

- Video Games 3* Geracao (varios modelos) 

INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV 
WTEIRAMENTE GRATIS 



MANDi SUA CARTA? 



Remetemos 
p/todooBrasii 



OimacaM < milrnar ^ M $^ 



OTs/l 



R. Sta. Ifigenia, 44 - CEP 01 207 - Sao Paulo - SP - PABX (01 1) 229-5877 - FAX (01 1) 223-7075 




/TORE GAfflE 



** 



,». g.M.M 



AGORA EM 
PORTO ALEGRE 
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AIM 6JUUIR«o 

^xonoj 

BATMAN ^ H < 

f©0^* sypfft f unacx u 

TABTARUGAS MNJA It 

j super monaco gp 

*,ogos<* vwA ° 
' 5 ^- robocop 

NWJA 11 ,. 



ALT A GAMES a ca*o dos game 

manirocos tem 
.Locate venda e rroco de conu- 

chos DOfo v'd*ogames 
.Loeacoes de oculos rrKJimenwO' 
ptsroia Loie' Gun. Rapid Ftre, 

Adapiador p Mega Drive. Lose? 

Scope e muitos outros 
.Antstencio tecnico de videogame* 

e lodos os «evt oceuouos 

AHA GAMES 

a rnaio' loccdoro 

o auwlAneta leen Jca d* 

videooortoi (So wi oo pa*i 



aTttbaub 

Sua doi Androdat. W3 CJ 403 

Nto Idffiao do Ormma Coetqu* 
CEP 90020 Porto AJegtt W 



ALIA GAMES 

Aberta oe 7* 6" o» 9n* Oi 23 hi 
SOtwdcn dm lOhi 6i IWii 
Donvoooi dm 13ns Oi tBhi 



ATARI I BIT SYSTEM 



PISTOLA 
LASER GUN 



RAPID FIRE 



PHANTON SYSTEM 



DoCurnenfocOo necessdrio 
paia set iocIo'. 

• ac 

■ ideniioade 
• Comorovaote de resdenoa 



MASTER SYSTEM 



OCULOS 
TRfDIMENSfONAIS 



LASffi 

SCOPE 



MEGA DRIVt* 



FR AMSjCft. GAMES 

APRESENTA 
AMICO DOS MEGMMNUCOS 

"HYDRON" 

72 PINOS 



'-'-\ - 




4& 



60 PINOS 



Compohvel com Nintendo Japones, 
Phantom, Dynocom, Fa mi com, 
VG 8000 e 9000, CCE, Super Charger 
e Game Boy (Sivr Nintendo). 




LANCAMENTO ENGECOMP 

DtSTRIBUIDOR SAO PAULO 

R. BARAO DE TATlli, 1 09 - CI. 1 1 2 

TEL.: (01 1) 67-0054/259-4148 



«•*> 




RADAK TaKJ 

GAMES 




SliTFCrR 



SUP€fl MARIO BROS. < 




All, 



Super Fnmicom pj£fe 
(N i me n tl« >) C3fcT fiegl S> Qfi& 



TIMOS E0UIPAMEHT0J NA PROPRIA 
L0JA P VOCE I SEUS AMIGOS 10CAREM. 

R. ORVILE DERBY, 1 07 SP - CEP 031 1 2 
MOOCA FONE: 291-4546 




ESPECIAUZADA 

EM 
VIDEOGAME. 

COMEROOELOCACAO 

(Nimendo) §H|j Master System" 
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/71EGCX CX1IVE 



APARELHOS, ACESSORIOS E FITAS 
[TODOS LANCAMENTOS EMVfDEOGAME 

ATENDEMOS TODO BRASIL 



GAME 4- R MARIO AMARAL, 384 PARAISO 
fmAvoARABiuosoAR£S) FONE: (011) 885-1677 



CARTAS 



'a em tomo do Nwja que eu conirolo (Ryu 
Hayabusa) Nao consigodestruf-lo. gosta- 
na de uma dica 

justo Jose Ma 

Jundat SP 
Para destruir Ashlar, e preciso estar 
com o poder de fogo cheto. ir para o 
canto esquerdo e soltar o poder bem 
rspldo. Quando este poder acabar, 
Ashtar $6 estara com um quadradinho 
de vida, basta dar uma espadada para 
destruMo. 

MASTER PARA 
NINTENDO 

Set que o Master Sistem nao fern adao 

lagao para Nintendo, porque nao e 

de as mformac6es que os ca r 'ucnos man 

fam bo console oara emtio irem a tela do 

Vas se ftzessa um ch.p que tradu 

zsse essas nforrnaodes'' 

Uihan Meic Barbosa 
Marflla, SP 
Tralando-se de uma queslao de In- 
formatics prattcamenle ludo e po sti- 
ver Ha, porem, outros ponlos a serem 
considerados. O prime) ro e a quest A a 
de custos, Ja que os proces sad ores 
centrals trabalham com linguagena dl- 



ferentes e serfs preciso um complexo 
slstema de Iraducao de informac6es, 
o que poderia sair mais caro que um 
outro console. O segundo sen a a con- 
correncia comercial entre os fabrican- 
tes que sempre preferem. e claro, que 
o con su mi dor compre a "sua" fit a e 
nao de s outro fabric ante. 

SUPERPROMOCAO 

Porque aparece o no me de ,<ma mes- 
ma pessoa duas vazes na SUPERPRO 
MOCAO V'DEOGAME TEC TOY como no 
caso do '©tor Christian Rossano Santos 
que fen numero 78 e 10(P 

Edmur Lopes 
Sac Paulo SP 

Conforms loi explicado na reports- 
gem da promocio em VIDEOGAME it? 
3, como houve empate de muitos lei* 
tores que enviaram cartas no mesmo 
dis a declsao dot vencedores foi por 
sorteio. O regulamento permit i a que 
fossem enviadas dlversas cartas por 
uma mesma pessoa. Christian mandou 
vanas e demonstrou ser um sujelto de 
sorte |a que teve duas cartas suas 
sorteadas. 

ALEX KIDD 

Eu e meu filho. ha cerca de unstres me- 
ses compramos a frta Alex Krdd m the Mi- 



racle World e ficamos surpretos em sabe' 
que o r eco'de esta em mais de 2 m>lh6es 
de pontos Esta certo que o meu Who nao 
/ai chegar nem perto, mas mesmo ass'm 
gostana que voces me dessem dtcas de 
como aumentar essa pomuacao 

Mitiko e Rodrigo T Tavares 
S3o Bernardo SP 
A qualquer momento do |ogo, para 
aumentar a pontuacio e obter o conii 
nue, mantenha o botdo direcional pa- 
rs cima • apene orto vszss o botAo 2. 
Mas so fact isso se voce tiver mais de 
400 moedss. 
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Vendo - um Phantom 
System um adaptador J 72. 
uma pistofa Laser Gun e sete 
cartucnos Mega Man II Dou 
ble Dragon II Robocop Con 
fra Predador Ghostbusters e 
Crime Busters po' apenas Cr$ 
tOO 000.00 Tratar com Marce- 
fo Navarro Costa, peio tet 
(0123)31 2934 Sao Jose dos 
Campos SP 

Troco — um Atari em bom 
estado com 14 tiias vanadas e 
de boa quahdade por um Mas 
ler System Tratar com Felipe 
Romeiro de Carvalho Rua Dr 
Barceios. 310 Paracamb Rio 
de Janeiro - CEP 26620 

Oynavison II — vendo com 
o»to pgos sendo um de p*sto- 

la dois controls e uma pistoia 
laser Tratar Felipe Au gusto de 
Souza, tel (021) 326-2068 Rio 
de Janeiro • RJ 

ie VIDEOGAME 



Compro — um Master 

System ou um Phantom com 
do« cartucnos. Tratar com Cns- 
liano Gomes da &lva Rua 81 
n° 151 Par qua Rodrigo Bar 
reto Aruja • SP CEP 074QQ 

Troca-troca — um Atar e 
um Dacfar ambos com cartu 
chos e controles em dtimo es- 
tado por um Master System ou 
Drive, pago a dfe'enca 
Maurioo Ferreua aa Cosra R-jr 
Penh a Garcia n* 22 Jaroim 
Angela Sao Paulo ■ SP • CEP 
0587 1 

J090S — tenho os /ogos Su- 
per Mario 1 Guernlheiros Indo- 
maveis. Ca^afaniasmas e Cri- 
me Busters que gostana de 
trocar Luiz Ca'tos da Sdva C u 
nha Rua Vereador Jose ae 
Moura 128. tet (011)949-1731 
(A none) - S3o Paulo SP • CEP 
02276 



Nintendo — se voce possui 
cartucnos Nintendo amencanc 
que nao estejam rodandc em 
seu console, escreva para mim, 
eu compro. Luiz Haroldo F Fer- 
reira Rua Cap Goes de Mo- 
rais n° 69 tel (0422) 24-8712 

Oticmas Ponta Grossa PR 

CEP 64035 

Troco — Ma'ksman Shoo- 
t-ng & Trap Shooting mais Crf 
7 000.00 por Kenseden ou 
Mickey Mouse Castle ot Illu- 
sion Andre Okaroara. tef (OU) 
64-6717 • Sfio Paulo SP 




Para participar da secao ROLOS & TROCAS basta enviar seu 

anuncio para revista VIDEOGAME, rua Alice de Castro n s 60, 

Vila Mariana. Sao Pauio/SP. CEP 04015 Ele sera publicado 

gratuitamenla 






A TERRA DOS VIDEO GAMES 
OFERECEAVOCi 

• LOCACAO DE 

CARTUCHOS. CONSOLES 

E ACESS6RIOS, 

■VENDADE 

EQUIPAMENTOS E 

CARTUCHOS. 

'ASSISTtNCIATECNfCA 

ESPECIAUZADA. 

GflMELfliiD^aprimein 

e mais cornpleta locadora 

de games da regiao. 

Aqui voce realmente encontra 
as ultimas novidades para: 

CN intend!?) 





/71EGFA DRI^E 



AMIGA 



a 




GAME 




micom 

Despachamos p/ todo 
o Brasit via sedex; 

Assessoria para futuras 
locadoras de games 

Temps sistema de franquia e pacotes 
para montaqem da sua loja. 
Consulte- 




AV. POMPEIA, 510 

PERDIZES-SP- CEP 05022 

FONE: (011) 864-8760 



COM. E ASSISTlNClA TECNICA LTDA 

MASTER SYSTEM 

NINTENDO 

MEGA DRIVE 

ATARI - GENESIS 

BIT SYSTEM 

PHANTON 

DYNA VISION II 

TOP GAME. 

Assistencia T£cnica 

especializada em Video 

Game de todos os sistemas, 

nacionais e importados e 

seus acess6rios, joysticks, 

f antes, cabos, pistolas, etc. 

• Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 2 

horas. Garantia l ano. 

• Transcodificamos 

Mega drive, Genesis em 2 

horas. Garantia I ano. 

• Destravamos Nintendo 

americano para rodar 

cartuehos nacionais e 

importados que nao sejam da 

propria Nintendo. 

• M o dill cam os modulo de 

RF do Nintendo japones para 

entrar em canal 3. 

• Temos modulador de RF 
para Mega drive japones. 



Depto. Tecnico 
R. Sta. Efigenia, 295 
1? andar - conj. 115 
CEP 01207 - S.P. 



Awndemos todo Brasit 
via Sedex 



FONE: (Oil) 222-1471 




shopping 



Alendlmento 24 Horas 

Aceitamos todos os Cartoes de 

Cr*dlto pot telefone, sem acresclmo 

Fltos virgin* e todos os 

Acessorlo* para Locadoros 

LIGUE JA 

Tel.: (021) 390-7100 

DDG{ DDD Gratis) 

TeL: (021) 800-9102 

Pedido Minima Qr$ 25.000 

SEDEX GRATIS 

para campras acima de 

Cr$ 100.000 

AGORA COM GRANDE 
VARIEDADE DE 

GAR7(yi€M©s mmn 



LOCADORAS'H APROVEltEM O DESCQNTO 
PARA MONlAGEM DO ACfflVO INICIAL 




SSSS 



PftOMOCOES 1 JUN HO 


/IF"'V RACE 


2.900 


CACA AO PArO 


2.990 


TIN IS 


2.990 


GALAXIAN 


3TO0 


UR&AN CHAMPION 


3900 


MACHROER 


3900 


TOP GUN 


i -. | 


KARATE KID 


6.95G 


6«FEIRA 13 


6.950 


ARKANOIO 


6.950 


mArio e^os i. ii 


6.950 


RAMBO 





PRONTA ENTREGA RIO I 

Rua Sao Francisco Xavier, 378 - A - Tijuca 

CEP 20550 - Rio de Janeiro - R J 

FAX (021) 264-2698 
Pabx (021) 284-1622 - 284-9500 

PRONTA ENTREGA RIO It 

Esrrada do Portela. 99/310 ■ Madureira 

CEP 21351 - Rio De Janeiro . RJ 

FAX (021) 359-7631 
Tels, (021) 350-4966 - 390-2573 



Moonwalker 

(Master System) 

Nas fases 3-1. 3 2 e 3-3. quando pas- 
I sar pela ponte de o passo moonwalker 

\a 1 edtrecional parae: | 
reita) a ponte se quebrara Ai e so espe- 
rar o zumbi pular em sua direc^o. voce se 
abaxa e ete cai Jose Luis Pedroso. Sao | 
Pauit. 









Simpsons 

(Nintendo) 

Na segunda lase, no Shoppmg de 
Sprn a uma dica para nao car no 

cmnento 'resco. No segundo Pompom pule 
tres vezes; etc levara Baft em seguranca 



DICAS 

DO 
LEITOR 







Mega Man III 

(Nintendo) 

logue 

om o controJe 1 mas mantenha o con- 

| trofe 2 ligado e a mao Logo que apere- 

iim buraco, aperte o direcional para a 

to control© 2 e atire-se no buraco 

slflo se assuste Mega Man nao perdera 

In I fkitwan ' ! >?en 

tao q botao de puto para voltaf a tola ( 
idos os buracos pois de 
; i Man saira prscando — sinai de que 
tara mvencfvei ate o final da fase. Gu 

RJ 



Moon Patrol 

(Atari) 

me o jogo para 2 jogadcies Jogue 
na veiocidade normal e antes de aparecer 

a mensagem 'Bonus ou No Bonus' 
RESET jogador n° 2 ja comeca 
com 9. 800 pontes Fabo da Srtva Gomes. 
R»o d< RJ 






Teenage Mutant 
Ninja Turtles II 

(Nintendo) 

Para cornecar o jogo com 10 v»das a se- 
quence e para cima. direila. 3 vezes pa- 
ra baixo. 4 vezes para esquerda B A 
Start E para escolher tase e cornecar com 
lOvidasasequenciae B A B A para 
oma,baiM.i B A esquerda rail B A 
Start Rossano Marceimo do Lago, Barra 
Mansa. RJ 



Shadow Dancer 

(Mega Drive) 

Para conseguir seiecdes de tase faca o 

segumte. quando aparecer a tela de i 

1 ic^o aperte simultaneamente os bo- 
toes ABC START e o d>recionai para 
baixo Voce podera escolher a lase que 
• 1 1 , jdngo Antonio Rosa Sao Paulo 



Galaxy Force 

(Master System) 

No tunel do planeta verde nao pare de 

arar a soitar misseis. pois assim voce der 

'Olar : m jos ao aparecerem na tela 

sem dar tempo de atirarem Jose Luis Pe- 

io Paulo, SP 



Yo! Noid 

(Nintendo) 

Na 2 " fase, na ctfade gelada na um |o- 
go especial Quando voce encofflrar pe- 
auenas plataformas de gelo, pule sobre 
el as at6 que encontre o jogo Voce pode 

nnhar mai<n.jm CONTINUE N< 
que de diversoes. quar i . sta> i ixu 

cavaimho com un am baixo (co- 

mo na toto n 1 : . VIDEOGAME 3 pd 

gma 251 pule nele e foque atiranoo voce 
podera gannar um III (mun< picador para 
o |Ogo de cartas) Lut's Gustavo G P 
no. Belo Honzonte. MG 



^^H 







Super Hang On 

(Mega Drive) 

i entrar na tela de • | ; ressic- 

ne os botoes A. B C e START Vo 

dera ajusta ouvr musjc.r 

guiar a diliculdade do logo a seu gosto 
Abud Rodngues. Sao Paulo SP 



Ghostbusters 

(Master System) 

Para conseguir um credito de I] 
1 999 490.00 basta seteoonar * seuu ' | 
AA 2293779834 li 

' ie chegar ate o mens- 1 
le Marshmallow (entrada para a esca- 
da) Denis Renno Smscaichi e Leandro| 
Siniscalr' le Janeiro, 



RJ 



push srnni auiroN 



Vigilante 

(Master System) 

"o velhoe ma 
rotar o cnefdo de»*ando ele dar um salto 
sobre voce, e logo executar uma ser ie de 
cnutos Ass»m ele sera derroiado 

;e passara para o rrf- 
• Leandro Daher Crudo. San- 
tana do y SP 



POW 

won 



POWFRTRONc o Joystick da 
lormato anatomico, ventosts 
aderentes, rrspostjt rapid* a 



• Compativei com 
sfstema Alan 
«I CompatweS com 

sisiemn Sega 
. tff - Compattvel com 
' (emu Nintendo . 



Pais reewtw matores 
mformacdes escrevspara 
Pomaetron, O Joystick Pro 
R Das Gusmocs. 4t4 

ccpotrtf 

$ Pauh ■ SP 
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THE SIMPSONS: BART VS. THE 
SPACE MUTANTS — PARTE 1 



DlFICULDADE ••••• 
GRAFICGS:«»»»» 
MUSfCA/EFEITOS:««»»« 
CLASSIFfCAgAO. • • * * • 



TIPO Avenlura 



Neste novo e sensaaonai yame, Barl Simpson e o unco que 
pode saivar Springfield, a pequena cidade onde mora, da irv 
vasao de mutantes espaaais Eles precisam de objeios lerres 
tres para sua Ternvel arma poder luncionar a a missao de Bart 
e mpedir que eJes consigam esses objetos 

Bart pode pular com o botao A - ele pulara mas alio se 
o bot§o lof mantido pressionado durante o salio - e aaorw 
os itens que recolhe durante o jogo com o botao B Barr pode 
tambem comprar objetos, selecionados con SELECT e acio- 
nados com START. Ele fa eomeca corn ocuios de raio-x (X- 



RAY SPECS i Para correr, aperte o botao A junto com o due- 

ciona.' para quaiquer lado E. para urn salto mats longo (su- 
perpulo). aperte o botao 6 logo depcws de A, mantendo os dois 
pressionados 

Os mutantes 'possuiram" humanos de Springfield, e Ban 
pode liberta Ids pulando sobre suas cabecas. Mas, aiencao: 
nem todos os humanos esf^o possuJdos. e se Bart pular so 
pre urn humano "normal", perderd energia Para ideniilica- 
los, use os ocuios de raro-x Cada humano hbertado vale uma 
lelra de urn parente de Bart, que o ajudara contra o inrmigo 
de cada fase Os simbofos com a face de Krusty. o palhaco 
herd' da TV, valem uma vida E os simbolos com a cara de 
Jebediah, o tundador de Springfield, dao mvencibilidade 

1? fase: Nas ruas de Springfield, Bart deve "pjxar" 24 ob- 
jetos violetas Alguns estarao bem a vista, mas para pixat 
certos objetos sera necessana muita cnatividade. Logo no mi- 
cjo da fase, ha uma vida acima do pilar da casa (foto 2) Pegue- 
tndo o superpulo e a lata de lixo para ganhar impulse 
Mais aaiante. logo acima ac pamel do cinema, Bart recolhe 
o "spray Voile pa*a 'pixar" a lata de lixo, mas antes apro 
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Os jogos do iSTEMA NlNTENDOD sio competiveis com Pih* 
torn System. Bit System, Hit-Top Game. VG 8. 000. VG 9.000. 
Dynavision II e III. Super Charger. 




i •« e p*j*e" o painet no local da foto 3 A seguir suba no 
oanqtrnrio do teletone. setecione a moeda e aperm START 
Bai passara urn trote em Moe, o do no do bar (folo 4). que 
saira funoso Atoned© sua camisa © violcta (toto 5) "Pi*- 
A seguir passe soore os has para cobnr os bfinqueoos ra 

>o(o 6) E nao esqueca da vida logo abatxo dos »ios (toto 
7) Pegue-a no ar 

Para 'pmar o totdo.emre na loja deterramentasecompre 
uma ( WRENCH) Use-a no h , 

no local da toto 9. h«l outra vida pegue a no ar A 
na tya de logos Bart deve comprar rockets ipeio menos 
o)e cherry bombs" Use a cherry bomb" oara sottar o 
wo da gaiola (toto 10) e o rocket para assustai o pas- 
i i/tfetfl (Wd ombro da estalua de Jebediah Veja a posicao 
cert a oara sottar o ioguete na lolo 1 i 

Com o skate, sep h£t*l para des . migos Ha uma 

tf.oa no local da toto 1 2 Mas adianie. Ban deve p *ar o lunrn- 
noso usando rockets ' (loto 1 3) E para vence? o iro- 

m»go, Nelson e so atirar constanlemente nele. sem deixar que 
se aproxime (toto 1 4) Nao dispense a ajuda da ifmfl Magg e 



recolhendo todas as ielras 

2? !•»•: Os mutantas reprogramaram sua malefica 
e precisam agora de 25 chapeus Bart deve recdhe los no 
shoppii pulando bem rente a uma pessoa que os es 

river usando (toto 15). ou simptesmente recolnendo-os peto ca 
mnho Para passai peto cimento tresco, pute nos doces Seja 
precise (toto 10) Logo apds o ultimo doce In la (toto 

17) Bart deve agora passar por dois in 

suas cabecas (toto 18) Os 16 
ms darao passos pequenos e grandes Pufe logo depots de 
so granoe (toto T9) O irwrngo da botina nao o acerta 
ra se Ban dear sempre bem pertc dele (toto 20) Aguaroe o 
moment o de polar trea vezes a I ibeca Cmdado com 

as caiKas de presentes (folo 21) Mais a (rente, ha itwet 
dade (toto 22) e ma»s um mrmigo. venodo pulando se ires ve- 
zes score ete como os prmeifos desta fase E 'maimenre o 
chefao Derrote-o acehando-lhe onco "maiaoas que B 
remessa ac pular sobre as malas (lotos 23 e 24) Bah passara 
iue de diversoes. onde mutts is o aguar 

dam' Ate la na pro*ima edr I :• VIDEOGAME* 
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ASTYAIMAX 



TIPO: luta 



dificuldade .••••• 
grArcos • • • • • 

MUSIC A/EFEfTOS ••••• 

CLASS1FICACA0 * * # # • 



Astyanax e subtamenie Iransportado para outra dimensao 
e descobre ser o unico capaz de salvar a pnncesa Rosebud 
e liberlar Remlia. o remo dominado pelo vtlao Blackhom T 
formado em gum retro, Astyanax ganhou poderes START s& 
leciona o poder do logo do raio ou am da o poder paraljsador. 
que Seio acionados com o direcional para cuma e o bolao B 
S3o sets fases de muita acao ate a luta final com Blackhom 
Para licar mvencfvel na tela de apresentagao entre 
para cima quatro vezes, baixo, esquerda direita, cima 
e START Seiecao de teses para cima. baixo, esquerda. 
direita. direita B B B B e START CONTINUE quan- 



do aparecer o GAME OVER", aperte A B SELECT e 
START 

1 * lase No pnmeiro dos dois esl agios desla fase. cuidado 
com os esqueietos Acerte a eststua sempre que ela aparecer 
(loto 3); Astyanax ganha energia ou uma espada mars poten-, 
te O inimigo. Caesar, vem montado em um monslro Fique 
embaixo dele virando-se rapidamente para acertar a cabeca 
que sera arremessada {loto 4) Caesar eniao mvestira contra 
voce Encurrale-o no canto (folo 5) No estagio 2. o mimigo 
e vencido acertando-o enquanto esfcver rastejando Ele se trans- 
formara (foto 6), mas espere-o rastejar novamente para acerta- 
1o, Cuidado para nao ser encurralado no canto da tela 

2.* fase: Nas morrtanhas vermelhas. cuidado com ' gosrnas" 
roxas que se transform am em monslros (foto T). No primetro 
estagio para derrotar o pterodactilo e so manter distSncia e 
acerte-io quando ele se aproxinw (foto 8) A Medusa do esta- 
gio 2 ederroiada f«cando-se agachado acertando ponlo ilumi- 
nado (toto 9) Quando ela atirar as cobras, levantese e pule 
sobre elas (foto 10) 

3 B fase: Em Ryogoku, esidgio 1. o Mmotauro deve ser en- 
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curralaao no canto da tela (foto 11). Para isso. passe por en- 
Ire os raios que ele atira petos cbifres No estagio 2, fique per- 
to do prirrwo rnonstro, acertando-o sempre Mas o mimigc 
pra valer deve ser observado a d<stanoa quando *■'■ 
pule os tiros e mvista contra ele (lolo 1 2) Ele se transform •.. 

e so evitar as bolhas. passat por baixo dote e acerta-lo 
pei as cost as (loto 13) 

4" tase Em Marshy, urn ternvei paniano. cuidado com os 
monstros que emergem de surpresa (foto 14) O mrmigo do 
estagio 1 . o esqueteto. nao pode ser encurralado Acene-o e 
• Jos gotpes No esiag»o 2, o pnmeiro rnonstro e vencido 
usando-se o poder do logo Af. apenas rnais um golpe de es 
pada sera o baslante (foto 1 5) O -nimigo da lase deve ser atin- 
gido na cabeca (fo<o 16) Mantenhase atastado destrumdo 
sous tiros e aproximando-se com cuidado para nao ser afcngi- 
do pelo rato (folo 17). 

5? fase: Para cnegai a Thelenea. o castelo do viiao. sera 
necessano antes atravessar uma ponte De novo.os mesmos 
monstros do pantano da tase 4 pnmeiro mimigo. um Jeao- 
aguia. sera vencido so na nabilidade (toto 18) Em ultimo ca- 



se, use o poder do logo No estagro 2. que e o acesso para 
o castelo nentiuma novidade O mimigo e vencido Itcando-se 
bem perio dele, acertando seguidas espadadas 

6* fase No interior do castelo ha portas certas para entrar 
(direcionai para cima). due sao aquelas guardadas por esque 
letos (foto 19) pnmeiro »mmigo. Thorndog. e vencido com 
espadadas no canto da leta Ele retor na, murto mais forte Acer- 
te pnmeiro sua mao ele para de atirar raros (foto 20) Entao, 
e so Icar bem petto dele, dando seguidas espadadas no co- 
racao No estagio 2. na lorre do castelo, iooos os mimigos ja 
vencidos devem ser derrotados As estrategias sao as mes- 
mas penOltimo rnonstro e venado com o poder do togo. 
acen s (foto 2\) F-naimente. Blackhorn wa em 

forma de dragao. Para vence-lo, Astyanax deve acertar o cc 
racao. mas para isso sera necessano dar go'pes no logo para 
manter-se embaixo do rnonstro (lotos 22 e 23) Seja rapid o! 
unico cuidado e com o poder paralisante. de Blackhorn. 
Ao recuperw os movimentos. reptta a esirat6gia ate elimtna-to 
e salvar a princesa Aslyana* pode. entao. retomar ao seu 
mundo. 
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SISTEMA NINTENDO 



I'ECIAL KSPEOAL 
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SUPER MARIO BROS. 3 — 
TRUQUES E DICAS 



TIPO Aventura 



dificuldade ••••• 
grAficos •••*• 

MUSICA/EFElTOS ••••• 

CLASSIFlCAQAO • • • • • 



Vldas no Mundo 1 

No locat da foto 2, "Action Scene" 1 , voce ja deve ter o ra- 



binho Dai. e so voar aie o bfoco da loio 3 e pegar uma vida 
extra Pafa conseguir mais moedas nao saia da fase no final, 
pegue impulso para voar (foto 4) e errtre no tuba {lato 5J, Pe- 
gue todas as moedas 

Na "'Action Scene" 2, ha oulra vida acirna do cano da foto 
6. Na Action Scene" 3 suba no bioco com a noia musical 
(foio 7) Voce saira naa nuvens. A vida esa no bfoco da foto 8 

Na "Action Scene' 5. outra vida. ao sair da caverna de ge- 
Jo, de uma cabecada para aparecer o bloco da foto 9. Pule 
nele para ir as nuvens Pegue as moedas. voe e pegue a vida 
no cogurnelo da foto 10 

Na "Action Scene" 6, no local da foto 1 1 , hvre-se da tarta- 
ruga, Quebre os dens blocos do canto {o cogumefo esta no 
do meio). Agora, seja rapido de uma cabecada no canto di- 
reito do bloco que sobrou e peque o cogurnelo junto a coluna 
de blocos da esquerda (foto 12} 
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Flautas para "warp zone" 

Na Action Scene" 3 do Mundo 1 vocfe consegue a pnmei- 
ra flauta. No final, nflo saia passe para tras do cenano. aga- 
chando no bloco branco par cinco segundos (foto 13) V£ pa- 
ra a direita saindo na sala do baii (atras do fundo preto do 
dnai da fase} La esta a pnmwra flauta (foto 14) A segunda 
Itauta esta no m«ni-casteto do Mundo 1 Sera necessa.no pe- 
gar o rabmho e woar, a partir do local da folo 1 5, Mario passa- 
ra por cima do cenano sem aparecer na tela Quando B 

«f". aperte o directorial para cma para sair na sala do 
segundo bau Ai esta a segunda flauia (lolo 16). Entao e sti 
apertar o botao B quando Mario estiver no mapa Selecone 
a fiauia com A e v4 para o warp" (loto 17), Voce eslara na 
pnmeira hnha Ai, e sP seleeiona? a segunda flauta (foto 18) 
para chegar no mundo 8 (loto 19) 
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Vldas e ponlos infinites no Mundo 7 

Voce chega no Mundo 7 usanao a flauta no mapa do Mun- 
do 2. que ja o levara para a segunda imha da warp zone" 
(mundos 2 a 7) Uma vez no Mundo 7, sera necessano fogar 
ate o primeirommf-castefo (loto 20) Atencao Manodeve estar 
grande Se ndo, entre na porta da foto 21 . va para a direita 
e pegu© o cogumelo no local da tolo 22 Voile para a sala an- 
terior, de cabecadas nos blocos da toto ale aparecer o "P" 
(foto 23) Todos os blocos viracao moedas (foto 24) Pegue- 
as. Quando elas voltarem a ser blocos. saia pela porta da foto 
21 . volte e repita a operacao ale acabar o tempo Ai. e so re- 
comecar quantas vezes voc£ qu-ser. ate o maximo de vidas 
e de pontos Facil. flier? No Mundo 8. Mario tambem pode 
transformar objetos em moeaas. e repetir esta "tacanha". Que 
lal descobnr? 



VIDEOGAME 25 



SISTEMA NINTENDO 







INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE 



TIPO A venture 



DIFfCULDADE ••••• 

GRAFfCOS • •••• 
MU31CA/EFEITOS ••••• 

CLASSIFICACAO. * * * + * 



Nesta sensaoonai aventura. voce deve ajudar o heroi Indiana 
Jones a encontrar o Santo Graal. o caiice sagrado Alem da 
chicote, Indy possui urn supersoco: direcional paracima junto 
com o botSo B 

A aventura de Indy corner com duas opcoes: voce pode 
if a Veneza. de onde seu pai mandou ihe as ultimas roti&as 
sobre seu paradeiro, ou partir direto para procurer a cruz de 
Coronado Coronado e um navio, e Indy deve derrolar 1 5 ini- 
migos para conseguir a cruz (foto 2) Voce a consegutra der 
rotando o »mmigo de branco, que eslara perto da carga de 
TNT £ sd dar uma cbicotada nele (folo 3) Pegue a cruz e pu- 
le para a esquerda 



Sua proxima missao e em Veneza Monte o desenho do 
Graal (fotos 4 e 5) SugesiSo copie o catice em um papel, pois 
no final voce oevera identilica-lo entre muitos outros 

proximo passo e partir em busca de seu pai Na Austria, 
noCastelo BrunwaJd. indy deve descobnr o cammho. Seja ra 
pido para enfrentar os guardiaes. Indy pode se pendurar nos 
lustres para mudar de patamar (foto 6) A dica para encontra- 
lo e entrar nas laretras Sente na cadeira para abnr a emtaaa 
(foto 7) e encontrar seu pai (loto 8) 

Indy deve agora ir ao encontro de Marcus, no deserto M in- 
to cuidado no tanque Venca os immigos com voadoras e gol- 
pes rapidos para liberta-io (foto 9) 

O major desafio de Indy para enconlrar o Graal sera pisar 
nos lugares certos para o cfiao n§o desabar A dica e pisar 
nos quadros para formar a palavra JEHOVAH — que e o no- 
me de Deus enire os Hebreus (foto 10) cammho certo a pa 
recera por pouco tempo (foto 1 1 ) Decore tambem o sfmbolo 
que aparece. que seri por onde Indy devera sair do labinnlo 
Para reconhecer o verdadefro Santo Graal, use o desenho do 
papel (foto 12) Se voce escolher o caice certo, parabensf Do 
contra/io lembre-se Indiana Jones iamais desiste 
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MANIAC MANSION 



TIPO Aventura 



DIFfCULDADE ••••• 
GRAFICOS ••••• * 

MUSIC A/EFEITOS ••••■ 

CLASSIFICAQAO • • * * * 



Voce deve ajudar Daw© Razor Wendy e outros amigos a 
resgatar Sandy. Urn cientista do mal, que mora na mansao 
quer transfenr seu cerebro para uma maquma maluca e voce 
deve imped i io Neste game, sera necessano pensar muito — 
voce deve descobnr os segredos e tomar decistes O jogo 
pode ser gravado (save) e contmuado sempre (reslore). mes- 
mo tendo desligado o console. 

A pnmeira e fundamental dica tudo pode ser mexido Per 
corra a tela com a seta e sefeaone empurrar (PUSH), puxar 
(PULLj , dar (GIVE), abnr (OPEN), fechar (CLOSE), ir para (QO 
TO), pegarffOrr), usar (USE), ler (READ), outro garoto (NEW 
KIDO) ligar (TURN ON) e desligar (TURN OFF) A seguir ou 
Iras dicas importantes 

Sua pnmeira missao sera chegar na casa maluca Use a fle- 



cha para movimentar o personagem. Para entrar na casa. pe- 
gue a chave embaxo do tapeie(GET K£Y),va a frenieoa pona 
e use a chave (fotos 2 e 3) 

Logo na entrada da casa. pnmeiro enire na cozmha e pe- 
gue a Jamerna, como nas fotos 4 e 5 Saindo da cozinha. en 
ire na ultima porta, atravesse a sala e en ire outra vez na ultima 
porta Acenda a luz (TURN ON LAMP) e pegue a fita cassele 
na porta falsa (foto 6) Voile para a pnmeira sal a e suba as 
escadas 

No segundo andar tres portas enire na da esquerda, pe- 
gando ludo que puder na sala (GET. folo 7), Saia e entre na 
porta da direita. pegando o disco quebrado (foto B) 

Resta a porta do meio. mas esqueca-a. pois voce ja deve 
estar com forne Volte para a cozmha e abra a geladeira (foto 
9) Nao va antes. po»s sera surpreendido pel a dona de casa 
Pegue tudo, mas tome cuidado o Mho do cient>sta vira bus- 
car o queijo Para nao ser descoberto (foto 10), entre na porta 
ao (ado da geladeira (foto 11) Se dois dos seus amigos lorem 
presos, ha como fugir Ha um bloco solto na parede (foto 12) 
Empurre-o O outro amigo deve estar em frente a porta, pois 
voce devera seleciona-lo e tira-lo da sala rapidament© 



VIDEOGAME 27 



SISTEMA NINTENDO 



THE HUNT FOR RED OCTOBER 



dificuldade •••• 

grAficos. ••• 

MUSICA/EFEITOb ••• 

TiPO Aventura CLASSIFICACAO: • • • 

No comando do submanno scvietico Outubro Verrneiho, o 
i-io Ramius p6s em alerta loda a frota naval dos Estados 
Umdos O jeiio e leva lo para a seguranca em aguas amen 
canas. onde a tripulacao desertara 

Muitas serAo as dificuldades os pinos na primeira fase 
gem muita paciencia e, para alingir a segunda fase. sera ne- 
cessario destruir a barren a Se|a r£ptdo. No caminho. desvie 
das minas e pegue de armas. Na segunda fase, seja 

nabt para escapai das rrrfns 



OCTOBEi 



' 




BIG BIRD'S HIDE & SPEAK 



DlFICULUAPI •••■ 

GRAFICOS ••• 

MUSICAL FEITOS ••• 

TIPO: Raaoci'n.o CLASSIFJCAQAO * * * 

Com a turma de Vila Sesame, que fa le/ mu ito sucesso pof 

aqui na TV e conlinua lazendo nos Esiados Unidos. voce po 

de, em seis [ogos diferentes. tremar o seu ingles, sep identifi- 

rsonegens da Vila ad« vmhando lad antan 

do tormar palavras antes que o sol se ponha, por exempfo 

Para aruda-lo. Ganbaido (Big Bird) lem uma novidade ele 
roalmerite fafa em alto e bom som atraves de frases digital! 
zadas no catlucho. dire >oe acertou ou nao. Ideal pa- 

ra cnarx,, 




MAD MAX 



• » • 
• * • 



TIPO Avenlura 



* *• 



CULDADE 
GRAFICOS 

MCSICA/EFEITOS: 
CLASSIFICACAO 

Como no lilme. voc£ deve defender sua preciosa gasodna 
dos inimigos. Na primeira fase, compre gasolina, pare no gal- 
pao da loto e pegue ludo o que conseguir Sera mais facil pros 
seguir Nas estradas, livre-se dos carros mirrogos com mano- 
bras radicals Vac* it rtrds lases. cada uma com- 

pfeendendo urn eslagio na esirada e cutro na arena Ai, woce 
oaier nos carros inimigos, inutihzando-os Vale a habili- 
dade Para facilitar o trabalho. os codigos sao estes 2* fase 
MM AX V fase WAST 




fl^] 



PLATOOINJ 



DIFICULDADE ••••• 
GRAFICOS ••••• 

MOSICA/FFEITOS ••• 
TIPO Guer* • CLASSIFICAQAO * * * * 

Todas as dificuldades* da selva vielnamita estao presentes 
neste jogo Na pnmeira tase, o combate e duranle o dte Cm 
dado com inim aparecerao de todos os cantos 

Va sempre para a direrta e pegue a mocMa, mdispensavel 
Voile, tomando cu'dado para nao errar o caminho - uma boa 
dica e a medida em que voce segue, ir anolando os locais 
por onde entrou Ao chegar na ponte, agache para nao ser 
almgido e deixe a mod | lod n I unpedindo qn 

1 1 am alra- 
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NEM TODO VIDEOGAME 

E LEGAL. 

Tendo em ttisia terem side) encontraaos no mercado hrasileiro cartitdxts fxutt videogames com 
a marca SBGA, que estdo sendo comercializaaos em concorrencia com os qite distribuhnos no 
Bmsii, rimos alertd-los, para fins de direito, o quanto segue- 

I - Nossa empresa numt&n contmto com KABUSHIKI KAISHA SEGA 
ENTERPRISES para julnicacao e a^strihuicao exriusim tio Brasil. fxtrn 
tideogame e cartuclxxa da marca SBGA 

2 - A marca SBGA se acha regularmetite registmda no Brusil, peranu 
O INri najbrma da Lei 5772/71, Codigo da Propriedade Industrial, na 
classe 9, que incltu Fiias Gravadas e Cartiichos, e na classe 2tf. que inch a 
Jogos e Brinquedos, respectiiiamente soh nr 814702864 e Q0642A019 
A TBC TO? Industria e Comerdo itda e sua coligada TBC TOT 
INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA. possuem licenca exdusim clessa 
marca no Bmsil 

*# - Alem disso, os Cartuchos para Videogames em questao constiiuem 
progrumas de comptaador pnrtegidos pela ijei de Sqftuare n," T (>46 187 e 
pela Lei de Direitos AutoraL^ n ^988/73, a qttal protege, tumfwm, os 
ttttdos de obras intefectaais, de forma que o name SBGA c os Titnlos de 
coda Carti4cbo tamh$m se ad^am protegidos pela mesma lei 

^t • Nessas condicoes, sd sdo legitimes os Cartudxx SBGA cotocados no 
mercado hrasiteiro por intermedio de nossa empresa, e Uegitimos lodos 
os demais, seja por contrt4/ucao, seja por riolaretn os dirvitrn exCktStvOS 
que nos competent* SUfetiOS tais cartndxjs ilegitimos d busca e aptvensdo 
e os respon$di>ei$ pela nifracao siqeitos a medietas aimiruus e 
indenizatorui* 
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SISTEMA NINTENDO 



ADVENTURES OF BAYOU BILLY 



MM I ' ., 111! 



. ,1 • ••< 

GHAFICGS •••« 

MUSlCA/EFEiTOS •••< 

CLASSIFiCAQA * * 



* * 



Of- / deve resyalar AnabeHe. seq ipelo 

nofaGori: 

ho crucote. bastao e taca errt 
Billy podedar eticientes tufl i 

A e B Ma primeira fause pegue o ba I k 
3Car6s F 

aoaparoo 'ii fun 

-i' erg -j lir 



tllthniiii.i. «* 




X-MEN 



DIFICULDADE •••• 

GRAF COS ••• 

MUSlCA/EFEiTOS ••■ 

l>p- | At nti ASSIFICACAO • • * 

x-MeneofairjosogrM if dis Marvel quei.ii.i petejus- 

ce pode escolher set/ her ft pre 

tendo do grup< ; ■ ihtcrawer, Iceman, 

.susouSinri'i cad 'iiTacmcasehabilidadesdite 

o lambem em i ussAosvai irwciar A 

: l g .Jtorcoira o 'Confronto Subterraneo" Os 

itets X-Man sao Cycl an m • tarn tempo 

io *afea habih 
rapidos 




DIRTY HARRY 



TIPO Avenlur 



DIFH ' ii 

i 
Mi i 

I 



* • » 

* * * * 



i 
j. 

la resi ©naa > morte do Jaci 

i , i. , -.., 

enirai 




GAUNTLET II 



'ii'' i i i 



• •••• 
*«• 

•••• 

* * * 
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32 VIDEOGAME 



MASTER, NINTENDO, PH ANTON, 
SUPERCHARGER, ETC.- 




CHEGOU 

Ultimo* Lancamentoi 



* Alojjrncnto & eventual adaptartor 
Venda Autorixada 



fjtdismoc 9»**«te tiavili 



CARTUCHOS P/ MEGA DRIVE. MASTER SYSTEM. 
NINTENDO E PHANTON. 



WKKERl CENTRAL D) STRIP. PE FIT AS E ACCSS6RIOS LTD A 
Vonda* • Show Room - 



R. Alba, 1743 SAo Paulo ■ SP - CEP 04346 
. Tel.: (01 Ml 562 9779 Fat; (Oil) 562 8257 





Alugamos: 

MASTER - Toda linha de cartuchos nacionais 

MEGA Toda linha de cartuchos nacionais 

PADRAO NINTENDO - Estamos atuallzados com 

as ultimas novidades apresentadas peia 

Revista VideoGame 

Maos a postos, tnscricoes do 1° Campeonato 
de Video Game aqui na TILTY'S, Realizacdo: 

PROMOQOES 
Se ligtte! 
Antes que Came Over\ 




- Sao Paulo 

(Proximo Motto Carrdo) 

(011) 293-6569 






SISTEMA NINTENDO 



ADVENTURES OF LOLO 2 



i •••• 

GRAFlCOS. •••• 
MUSICA/EFF ••• 

CLASSlFlCAQAO • • • * 



A ventura 



simpatico Lolo deve encontrar a sai'da de urn faniaslico 
ite chegar ao topo da torre onde sua namorada. La- 
la. © mantida pns»ofwa Em cada sala. Lolo deve usar uma 
r onte para achar a saida, pegando todos os co- 
• £ ',em ser almgido UseTod.i I ua irvtaf i £ncJa parade 
regias deste empolganle game Para comecar 
o |ogo no segundo andar. o COdigo 6 PLPY Para o ten 
o cddigo e PYPL Existem i quairo salas sec rotas, e os 

i PROA, PROB, PROC PROD 




ARCH RIVALS 

DIFICULDADE •••• 
GRAFlCOS •*•• 

MUSCA/EFEITOS: •••■ 

TIPO Esporte CLASSlFlCAQAO * * * • 

Imagine urn jogo de basquete engracatio. no qual voce po- 
de fazer de tudo para acertar a cesta Vale ate mesmo socar 
os adverse rios para roubar a oola — afinal. nao ha 1 alias As- 
sim e Arch Rivals, um game realmente divertido e de exceien- 
les graTicoa. Voce pode escolrter os times de acordo com a 
hablidade de Irar D reqras do jogo Para acertar um 

OCO no advo'sano. use o boiao B Voce pode tam ; 
bem pular no pescoco do adversano Para isso. aperte A e 
B simullai " 




KINGS OF THE BEACH 






r IJLDADE •••• 

GR ••••• 

MUSICA/EfEllu ••••• 

CLASS IF ICACAP • * * * 



1 1 me Beach e um vole* de praia dispuiado en 
re as jogadas. ha saque normal, apertando-sr- A 
para i oola subir B 1 .iquepor baixoiA 1 

b A duas vezes}. Vale mesmo 1 

idas Para b'oquear a jogada adversar«a, e so apen m A 

e B tambem directorial para os ia 

logador da um tapinha na bola Vocd pode chegar 

ntederecte ;0|ui2. e so apertai SELECT Pa- 

1 cddigo i SUNDEVIL Para ale 

< 



c I 




THE UNTOUCHABLES 

DJRCULDADE •••• 

GRAFlCOS •••• 

HCAyEFEITOS ••• 

TIPO Avenltji CI ASSIFICAQAQ * * * * 

'• ou Slone sao os Intocaveis. im- 
kveispcko 1 ■ 1 larcom o&negoaoscri- 

rrtmosos da Mafia di • 1 tsso, oevem in. 

deport os onde a < debetodasaJ- 

coofleas (proibtdas na epoca), lui •• em 

mais duas outras fases &mo Mfl onmeira lase, seia 

110 recolhe garralas - 
as p'ovas necessanas (ev-dences) para passar de lase Aca- 

iro Esieja ateniol 




M OfcOGAMt 



FRIDAY THE 13 

DIFICULDADE: •••• 
GRAFICOS- •••• 

MUSIC A;EFEITOS: •••• 
TIPO A venture CLASSIFICAQAO • * • • 

Exatamente como no filme de Horror Sexta-Feira 13. a tur 
ma deamigos Debbie. Mark. Paul. George. Laura e Crissy de- 
vem enlrentar Jason e sua Mae. cuja rnaldicao os vem atemo- 
rizando ha tempos Voce pode escolher qualquer urn dos amt 
gos — que tern caracieristicas diterenles — e sair atras dos 
"monstros" Ouando soar o alarme. eles estario perto local^e- 
os no mapa Para veneer Jason nas ve^es em que se oefron- 
lar com ele acerte-o quando esfiver no lundo da tela Ouan- 
do ele mvestir. e hora de desviar de seus golpes 




RAD RACER II 

DIFICULDADE •••• 
GRAFICOS. •••• 

MUStCA/EFEITOS ••• 
TIPO- Automobil.smo CLASSlFlCAQAO • * • * 

Em Rad Racer ll veoe deve levar sua Ferrari a cidade mais 
prdxima, no menor tempo possivel Seu bdhdo tern lurbo. acicr 
nadocom o direcional para cima. Para arrancar rapido, aper- 
te o direcional para baixo e espete encher o medidor de ener- 
Aperte entao o botao A E , para escolher fase. no litulo 
de apresentacao pressione 8 tantas vexes quanlo o numero 
da lase menos urn (ex. rase 4. B3 vezes) Pressione entao o 
direoonal na diagonal superior esquerda e aperte START Ten- 
jrnbem com oito vezeso 8 voce correra em uma estra- 
da-surpresa' 




ROBOCOP 2 

DIFICULDADE •*•* 

GRAFICOS ••• 

MUSlCA/EFEiTOS •••• 

TIPO. Luta CLASSIFJCAQAO * * * * 

Neste outro superlancamenlo. Robocop — o polical ober- 
netico das telas do cinema — continue as voltas corn viloes 
na velha Detroit. Seu odietvo e invadtr e destruir a Indui 
qufmica que p Iroga "Nuke" e seu chete Cam A ca 

da lase. uma nova missflo sera apresentada a Robocop. No 
I da primetra. ha uma galena de tiro para calibrar os sen- 
sores de visao (alvo) Seja rap-do. e nao acerie os re-tens. Na 
segunaa tase, cuidado com o pilar mecansco: nao pare, ou 
Robocop sera esmagado. 



FlfBOqarF 




FUTEBOL 



TIPO. Esporte 



• •• • 

• # • 

• * * * 



DIFICULDADE 

GRAFICOS 

MUSlCA/EFEITOS 

classificaqAo 

Futebol e urn btimo gamo de esportes. e a pr-ricipal carac- 
terfstica e que voce pode escolher enire times orasileuos' 
Esiao presenles International (RS). Flamengo (RJ). Sao Paulo 
(SP), Vasco da Gama (RJ). C< (SP), Pafrneuas (SP), 

Fiummense (Rj i P). Alem-desta novfdade, cada 

tecnico ' pode escolher a latica de seu time prefendo (4-3*3. 
4-2-4 ou 4-4-2) e as caractensticas de jogo (lime defer v., 

o) Outro detalhe as opgoes na tela e o manual esiao 
em portugues 
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SISTEMA NINTENDO 



ALTERED BEAST 



TIPO Aventura 



dificuldade ■••• 
graficos •••• 
mOsjca ef^tcs • ••• 
classificacao • • • * 



Altered Beast e a versao Nintendo para esie sensaoonai ga- 
me ramber> chamadC de Galactic Crusade* Voce deve 

a Mha de Zeus do maii'gno Neff em oito fases. podendo 
se transformar em lobo dragao e ate ttbsrao Para select o- 
nar a lase. espere aparece^ a mensagem CONTINUE Quan 
do ela subr, apene SELECT am numero de vezes <gual ao 
numero de fases que faltart fase desejada (da lase 

1 para a fase 8 SELECT 1 vezes), entao START a eerie os 
js do ultimo immigo pulando sobre os tiros apertando o 
directorial para cima duas vezes. 



yuziiU 



i 





< -*&, 




* • • 

• * • * • 

• * * • 



MISSION: IMPOSSIBLE 

DIFICULDADE 

GRAFICOS 

MUSICWEFEITOS 

TIPO CLASSIFICACAO 



NasseJS fases "jmpossfveis" oeste game. voc£ e um agen- 
te do lamoso esquadrao de agent es secreios do senado da 
T.V- Sua rmssao sera frustrar os pianos da orgamzacao Sinis- 
ter Seven, que sequestrou Df Zero e seus pianos de defesa 
militar transformando-os em uma poderosaarma Como o co- 
mandante da operacao. voce pode escolher rres dos seus me- 
Ihores agenles — Max. Grant e Nicholas, cada um corn habili- 
dadesdifererrtes. Parain»dar na sexta fase. o cbdigo h QBYZ 
Ao chegar no computador. c final do logo use o codigo de 
acesso MTKN 




DOUBLE DRIBBLE 



TIPO Esporte 



JULDADE 
GRAFICOS 
MUS1CA/EPE 
CLASSIFICACAO 



• • • • 

• • • 

• • • • 

• • • * 



Double Dribble e um jogo de basquete, que esta sendo Ian 
cado no Brasif pela Dismac Voce pode disputar emoc«onan- 
tes parti das contra um amigo ou contra a computador. e o ob- 
|et«vo e ser campeao Ca NBA, a liga amencana de basquete 
Escoiha entre Los Angeles Lakers, Chicago Bulls ou Ne.v York 
Powers — que fern caracterfsticas diterenies - e aetone"' nas 
enterradas. puiand 9 acionando o botao 8 

Com o botao A voce fa? os passes — quanto mais rapdo seu 
timetrocai sara o ataquc 

jetivo sera 




NlftJJA CRUSADERS 



TIPO Lula 



^iCULDADE. ••••• 
GRAFICOS •••• 
MUSICA/EFEITOS •••• 
SSiFICACAO * • • 



Talon e B'ade c-ac dote nue'reiros mnja . escolhidos para 
hbertar a Terra de - peria EJescori- 

lamcommuitt formarem 

animais para enfrentar os pengos E so pegaf OS smais de es- 
trela (trQre), escorpiao (escorpiao). barra (aguia) e espada (dra- 
gao). E. para derroiar ( is da pnmeira e da segunda 

indosem 
pre, Ouando o monstro mvestir contra voce sal li -mar- 

se em aguia aiudara a escaj 
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48 hs. 

Este 6 o tempo que leva para voce" receber via correio, os mais incriveis 

lancamentos do mercado international de video games. Cartuchos novos, 

nacionais ou importados e toda uma linha de acess6rios que vai Lncrementar ainda 

mais o seu prazer de jogar. 

E tambfim o tempo que leva para vender aquele cartueho que voc6 nao quer 

mais, E isso mesmo, n6s compramos o seu cartueho usado! E sabe por que 

pagamos o melhor precp? Porque a Gamepower € pioneira na compra e venda de 

cartuchos usados! 




Como comprar cartuchos novos da Gamepower 





Eacclha quaja cartueho* ou a na aa o ri o a vooa daaaja comprai Ligua ou noma 
tarmulando o padido mnimo anviaramoa palo cocrato 



Como vender 

o seo cartueho usado para a Gamepower 





Decida qua! Jooo voea qua* vender inclulndo a ernbalagern • manual da Inatruodea 
ConsuJto-noa a reepato do valor da compra do hu cartueho daps* envie-oa paia a 
Qamapcwwr atravaa do cocrak) Noa o baetaremoa a pagaramoa amriando urn vata poatal 



Pioneira na compra e venda ® 
de cartuchos usados. 



€ 



Homo: 



Qdade 



End.: 



Eitado 



Cap: 



Tel: ( ). 



DfttadeNaK /_/. 



Poesul Videogame?. 



Qual? 



Preencha e envle para Gamepower ■ R. Cotox6 37 • Pompeia ■ Cep 05021 



Sao Paulo - SP 



SISTEMA NINTENDO 



KNIGHT RIDER 

TiPO A venture 
DIFJCULDADE**** 
GRAFIGOS ••• 
MUSI' ••• 

classificaqAo * * * 

Voce esta no comando da Super Maqui 
carro fanras'i 

ros dos carros vermelhos, 

indQ 05 Drancos para ganhar eseu- 

do. missels e laser esta a melhor arma 

contra o cad na fase 1 Sep 

; >ara escapar dos i 



CABAL 

TIPO Oil 
Ml DADE • ••• 
GRAfiCOS ••• 
MUSK ••• 

CLASSIFICAgAO * * • 

Em see " ou dors . 

dados Mam para sot 

om o directonal por loi 
la Ai leencontra 



RYGAR 

TTPO A 
LOAD! •••• 

GRAFICOS •••• 
MUSIC A/EFFJTOS •••• 
aSSIFICAQAO * # * * 
• eatravt 1 
:s e entrar em casteios muilo bem 
guardados ate enfremar Big Tiger, o vildo 
ifencao no caminho no pilar com 
- 3 para a direua suba na 
ii <ndopara aesquerda En- 
a porta 



ULTIMA: EXODUS 

TiPO Aveniura 
DIF! •••• 

•••• 

f-TEJTOS •••• 

* * * * 

berlou- 

se das irevas e oommou q casielo que vo 

e saivar Escofha quatro bravos 

a prepare se voce precisara 

descor J e cammnos jogo 

3et gravado (save) para c 
posterior 



• 



ICE HOCKEY 

TIPO Es, 
JULDADE •••• 
AFICOS •••• 

MUSICA'EFEITOS •••• 
CLASSIFICAQAO • • • • 
vocedist lemooonai 

de noquei sobre gelo Quando seu time 
nao ©stiver com disco, use bo'ao B pa- 
ra mu da r jogadOf que voce conlroia pa 
ra o que estiver ma^s pr6ximo £ pgada A 
b B 1 untos dSo "earnnho Se|a objelivo 
»que! 
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SEGA 



*TODAS AS MARCAS DE 
VIDEO GAMES IMACIOIMAIS 



Mi LSI <»r-v. 






/WASTER 
SYSTEM 




NINTENDO 



PHANTOM SYSTEM 
SUPER CHARGER 



DYNAVISION 



TOP GAME |CCE) 



BIT SYSTEM 



MEGA DRIVE 



lifjVt!) 



*OS MELHORES JOGOS 



HI-TOP GAME 




gradiente ^JWWMW9H 






:< milmar 



Nintendo 

EnTERTflinmenT 

SMSTEm 




A MAIS COMPLETA LINHA DE ACESSORIOS 




PREt^OS E CONDUCES DE PAGAMENTOS, IMBATJVEIS 
ASSESSORIA COMPLETA P/ MOIMTAGEM DE SUA LOCADORA 



REMETEMOS ?! TODO O BRASIL 



ATENDEMOS CONSUM/DOR FINAL 



ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA. 



R. Dr. Jose Estefno, 297 - Jd. V. Mariana Sao Paulo - SP - CEP: 041 16 Fooe: (Oil) 544-4913 / 575-3861 



SISTEMA NINTENDO 



MACH RIDER 

TlPO. Moloaclismo 

dificuldade •••• 
grAficos •••• 

MUSICA/EFE1TOS ••• 
CLASS1FICACAO * • * 
Todas as emocoee de pitotar urn a rnoto 
em alti's&mas veloadades estao preserves 
neste game Vale a nabiltdade para des- 
viar dos obstaculos — pedras. oleo e ate 
galOes. Se voce pretenr. sua moto pode 
atirar para exterminar uma gang malvada 
de molociclistas 



BACK TO THE FUTURE II & III 

TlPO Aventura 
DIFICULDADE •••• 
GRAFICOS •••• 
MUSIC A/EFEITOS ••• 
CLASS iFICA^AO • • • 
Como na prjmeira aventura. ajude Marty 
McFly a enconuar o cammho de volta ao 
presente Neste jogo. o tempo e funda- 
mental Ha urn "warp" para 1875 notftu- 
lo. segure A e B e presstone SELECT 
Quando as letras caireir. at range-as para 
FLUXCAPACITORISTHEPOWER. 



DAYS OF THUNDER 

TlPO AutomoDilismo 
DIFICULDADE •••• 
GRAFfCOS •••• 

MUSrCA/EFEITOS ••• 
CLASSlFlCAQAO * * * 
Que lai repetir as facanhas do gala Tom 
Cruise nas pistas 7 A bordo de urn poten- 
fe cano da s6ne NASCAR, uma compett- 
cao com carros envenanados que cor rem 
em ptslas ovais tncimadas. voce deve ser 
um as para veneer. No Box, voce tambem 
conlroia os traoalhos dos mecamcos 



GALAGA 

TlPO Combate Espaciai 
DIFICULDADE ■••• 
GRAFICOS. • • • 

MUSICA/EFEITOS. ••• 
CLASSlFlCAQAO • • • 
Voce esia no comando de uma avanca- 
da nave espaciai e deve impedir que a fro- 
ta nirrnga mvada seu planeta Dexe-se 
caplurar pelo campo de forca quandb sua 
nave chegar no alio, acerte-a voce tica 
com tiro dupk). Abater uma esquadnlha n- 
teira vale 1 000 pontes 



TWIN COBRA 

TlPO Combate Aereo 
DIFICULDADE •••• 
GRAFICOS ••• 
MUSICA/EFEITOS ••• 
CLASSlFlCAQAO * * # 
No comando de um avancaao nei cop 
tero de combate voce deve sob'evoar o 
campo mimigo para preparar a ofensva de 
seu exercito. Mas nao sera 1 tacii o exerci- 
to mimigo fara de tudo para abate-ic E 
a rnelnor defesa e sempre o ataque seia 
rapido e alire em tudo na tela 




in «*id 
taa untRica 
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BRASILEIRO DE VIDEO GAME 




Na War Game 

voce encontra 

as melhores fitas 

de Video Games ! ! ! 

ATENCAO 

Vendas p/ todo o Brasi! via SEDEX 

Precos especiais p/ locadoras 

e distribuidoras. 

R. Maria Cuslodia ; 168 - Sta. Terczinha 

Trav. Eng. Caetano Alvares c/ Cons. Moreira 

de Barros | 
CEP 02460 - Santana 

(011)290-2130 

WAR DIVERSOES ELETRONICAS 

R. D. Martinha, 345 
cm frente a War Game. 





GAMEBOYI 



OPERATION C 



TiPO Luta 



DIFfCULDADE ••••• 
CLASSIFICAQAO • * * * * 



Voce dove ajudar Scorpion, o neroi. a veneer Bta 
que insiste em translormar a Terra em uma nacao alienigena 
Scorpion pode usar quatro tipos de armas MACHINE GUN 
(prsioia). SNIPER (metralhadora), HUNTER GUN (balas tele- 
guiadas) e FLYING GUN {bazuca), Para setecion inert* 

o direaonal para cima. oma baixo, batxo. esquerda. direita. 
esquerda, direrta. B, A, B. A e START SSo 5 fases 

1 .* fase: Nao deixe de pegar outras armas no percurso (fo- 
io 3). Eias serao muno uteis Pnncipalmenle contra o mimigo. 
urn submarine Use a HUNTER GUN ffoto A) 

2f faaa; Agora com vista a£rea. Scorpion aevera afirai 
nas vezes para deslruir os tanques Sempre que passive! . 
esconda se atras das paredes (loto 5) Seu mimigo e um enor- 



me lanque. com tr<es canhoes. £ mas iacil deslruir primeiro 
os do canto, deixando o central por ultimo (lolo 6), 

3." fase: Agora na se4va. tome cuidado com as avalanches. 
Destrua as rochas com a FLYING GUN (F) Em alguns mo- 
mentos. sera mais facjl passar correndo do que deslruir todos 
os inimigos Antes de entrentar o mimigo da fase, rieslrua o 

Snip Flies' peio lado direrto da tela {loto 7), mimigo at 
de destrua primetro a parte superar. atacando entao com forca 
lotaJ a parte interior (lolo 8), 

4." fase: A maw novidade nesta tase e um anete que nao 
pode ser destrufdo O jeito 6 esperar que ele encolha e avan- 
car devagsr (loto 9) E, para veneer a atanha, o mimigo desta 
fase corra para o canto esquerdo da tela e alire bastante (loto 
TO) Seu alvo e o corpo dela 

5' fase: Esta e a fase surpresa. e o maior cuidado sera ne- 
mo contra os escorpoes (lota 1 1 ) e os geradores Laser 
mantenha-se d 2) E, para veneer o ultimo mimi- 

go acerte-o somente quando e!e passer soore voce E, linal- 
mente Black Viper eslara oerrotado 




THE AMAZING SPIDER MAN 



TIPO: Avei 



DIFICULDADF •••• 
CLASSlFlCACAO * • * • * 



Ofa mem Ar v -valvar sua espo&i 

Jane sequestrada por tradicona s immigos seus Durante 5 
fases o lusticeiro conta com poderoscs chutes socos e os po 
derosos disparos de teias limitados peto medidor a direita 
(WEB). A energy do prdpno Homem Aranha aparece no me 
flidot central Voce pode recompo-ia pegando as capsuias que 
aparecerSo nas ianelas (ton. 
1* fasa: Cuidado com a gang de Mysieno Entrente-os 
io prelerencta aos chutes e socos, ia que a leia lerr 
la Homem Aranha tarn Pern pode se pendurar na sua 
leta para atmgir locais I lirnrgos bai 

em urn barm e pular para o alto (foto : i 

19 bolhas, agachandc no car I 
oIq 4), Quando ele aparecer desvie de seus tin 
i o vanas vezes (foto 5) 



2." fase: £ a ve* de oerrotar Hobgotr 
dado o predK) escapando dos uros (foto 6) A passage^ 

anetacon IN Entre neta 

Hobgobbi»n vrra enfrenta-io e enl at>ngir o 

mo nfvel para acorti-lo ffoi, 
3.* Case: A acflo agora e sabre urn worn em alia vdoc-dade 
■•• se dos morcegos agachado. dando chutes (loto 8) Scot- 

raco basta manter disth 
e atmgi-Jo segu'damente itoto 9) 

4? !■«•: No Central Pan-- de Nova York, nos Estados Un: 
dos tome cuidado com as mines colocadas nas arvore: 

8 tambem sa i to 10) Rhino o cnefao 

dara basianie Irabamo ace" locos. po>s as teias s&o 

doeieoafaear pule por ama e c 
nue atmgmdo-o (lolo 1 

5.' faae: lentica a segunda (Hobgobblm). so 

que bem ma - i -nmada a escalada. enue na 

janeia (IN) - Octopus o i-der o aguarda E para vence-io 
s6 na habilidade. Mas. lembre-se Homem Aranha jamais en- 
trega os pontos 



GAMEBOY 



THE CASTLEVANIA ADVENTURE 



ALLEYWAY 



Aventura 



Dif > ••••• 

CLASSFlGAQAO ***** 



Heroi Simon deve enfrentar novamenfe seu arqui rtv l 

: -.scuia No cammho. acerte as vetes Eies contem moe- 

aas (pontes) cruz de ouro (invenc alidade) costal {aumenta 

opt.: coie) e coracle (energia) coracao bnlhante 

, a maxima E logo na prime i & urn segredo 

utii escaie a quanta cO'daSfpnc art petaspare 

aia sec'eta La encontrara q 

1 Suba nos blocos para veneer o pnmeiro mimigo 




r;PQ 



DlFiCULDAOt ••• 
CLASSiFlCAQAO * * * 



I /way e u'ti too de paredao espacial Voce controla uma 
at que fanga um proj^iii em diregao a uma 
j$ Cada r etanguir 
era elimmaf lodos o 
1 iios antes que eles cheguern a parte interior da tela Vo 
u de reoaier tres projetes Uma dica e an- 
go urn e*: . saraparaap.:; 

rjor t Apds a terce - 

i.js jogodehatwiidaoe 




TETRIS 



DOUBLE DRAGON 



IlPO Rac- 



DlRCULDADE ••••• 
CLASSlFlCAQAO ***** 



TIPC 



DlFfCULDADf •••• 

CLASSIP'CACAO * * * * 



a conheodo dos amanres dos games Nintendo e 
esta d sponivel ?ambem para o Game Boy E . como em to- 
id empoJgame game, seu ob/etivo sera or- 
i^ que cairao em um poco da mo- 
do a completar uma Nnha honzontal Cadi ^ada de 
saparecer a e o ob 3 poco se comple 
ie Sera mais facti se voce orgarozar as figuras n 6 de 
» espacos .a/os pelo centre do pogo • 

::CMS OS t>:i ' 

me*" 




•»!e pode se* jogado por 

set Ac necpssAr'OS 
do*': 

a mesma do do no qual os irmSos 

• «y e Billy Lee lentam saJvar a A arrna mais 

A B ncer 

Abobo vocedevi iete 

e ac fa vez bastam cmco. o que 

issim Seja precso nos goipes 





VIDEO 



GAMES 



8&S** 
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SF 



*J^ 
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LOCA^AO E VENDAS 

NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO GRAPH IX, 

GAME BOY 

QUATRO ENDERE^OS EM SP! 
SAIBA PORQUE NOS SOMOS OS PRIMEIROS. 

VENHACONFERIR! 

LOJ A 1 - Av. Angel ica, 1 393 (H igien6polis) IDjA 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema) 
LOJA 2 - R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim) Tel.: (01 1) 543-9008 

Tel.: (01 1) 64-8670 LOJA 4 - R. Baronesa de Itu, 438 (Higien6polis) 

TEL: (011)66-1203 
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R TYPE 



I I Com bate 
Esoaciai 



DiFiCulDADE ••••• 
GRAFlCOS ••••• 
MUSICA/EPEITOS •••• 
CLASSIFJCAQAO • • * 



* * 



Voce esta no comando ao uma tantasnca nave es 
R-9 E devesalvar a "erra da nvasdo de poderosas ngw 
impeno de Byao £ para executar esia tarefa mai- 
10 os oontos principals oesie game e as estrategias para ca- 
da inirmgo estao apreseniadas Ha entretanio, oulra m 

nais facii. de se chegar ao fim do pgo £ que a nave R-9 
pode ficar mdestrutiVel Para sso basta manter pressionadas, 
) console destigado a diagonal inferior diretla. no con- 
!role 1 e a diagonal superior esquerda e o botio 1 no C 
le 2 Ligue o console ©spare a tela de demonstragao e quan 
doapafecer denovoo titulonai' eobofaodi 



oo { 1 ), Mas e claro o jogo perde foda a enocao E para quem 

er mesmc enlrenTar o Impeno de Bytii 
seguir as esti | j radiiidaoe 

1 .■ fase; O mats importante nesta 'ase e i. ©gmr a capsu- 
la Droid (foto 2) moispensavei para veneer o prime* o immtgo 
Voc6 a conse gas a2uis Apertando o 

botao 2 e ] a se Incorpora a sua nave ou e lancada <foto 3) c 
desta nangira Que voc£ derrota o pftmeiro atiei ogue 

ipsula bem entre os oihos (foio4) Nao adianta disj 
a ele 
2* law: AtencaV. lacapsulaamarela | 

o tiro s6 atrapalha Os tiros diagonals sao os uncos sara pas- 
sarp« rar o segundo inonstro vefa 

para ficar e acortar o oiho (foros 5 © 6) 
3.* fase: Nesta 1ase. ao contrano da anterior o t'to amarelo 
t& Pegue-o. Para desuu.r a nav< 
ne os canhoes laterals (loto 7), Passe por baixo dela. e nao 
ii io Do outro 'ado. passe Droid para a 
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te de tr^s de R-9. destrua os cannoes e veja o local certo para 

i o ponto vermelho (foto 8) 

A * fast: Nesta fase. oDservo o te R-9 sera atacada 

por tras Vire a unidade Dr&d (foto 9} Ha aincJa um estagio 

righto observe a entrada certa na 1oto 10. 

na chance de > s pontes pcem esta fase e bem 

'nimigo deve se i Jo acenando-se os 

ponios azuis (foto 12) Chegue a* com a arma vermeina. Se 

voce seguir oeic cammno normal, pegue o lifts azui e acerte 

os ponto^ a* 14) 

5.* fase: Logo no mfoo, destrua os aliens da loto 15. usan- 
do o cannfio (basta manter o botio 1 presaonado). Uma boa 
aica e ticar no meo da tela. po<s e mate lacii se desviar dos 
mimigos, A tecruca para veneer o inimigo e semeihante a da 
fase 1 Jogtie a un dade Droid aentro do monstro (observe o 
local na foto 1 6) Voce deve estar com o tiro azul Sempre que 
a unioade saif do monstro oegue-a e jogue-a novamente. 
Quando ele oerder a protecao e so aura'' (lotos i7e 18) 



6 ■ t ase : gos desta fase. e ma»s prudente ape- 

nas desviar. Passe atiranoo peias barretras para nflo set I 
gido (foto 19). No Nnai da 'ase sard necessano desiruir todos 
os mimigos fique no canlo direito da tela (foto 20). e use o tiro 
azu 1 

7* fase: Sera necessar-a murta hab tra passai pe* 

los immigostloto 2 1 n lento em alguns locals, se r 

passar a unidade Drom para tras No I tiro 

ama/eio destrua todos os mimigos. mas fique ward ^cer- 

tar o inimigo certo. que esta no canto difetfo da tela (lotos 22 
e 23) Acerte o ponio azu I 

8.' fase: Fmaimente sua missao esta chegando ao fine 
cometas azuis sao »ndt oortanto apenas desvi© oa- 

ses com cuidado Para veneer o ultimo inimigo . aguarde 
oes=: Ea deixa' parajogaf acapsuia Droid 

dentro do monstro {foto 24) tomando cu'dado para nao see 
atmgiflo E se voce e canoidato a recordista, basta conttnuar 
o joqo. pois ele se remiciara mfnntamsnte 



1SISTEMA SEGA MASTER SYSTEM 




WONDER BOY 

OIFICULDAOE. ••• 
GRAFlCOS •••• 
MUSiCA/EFE ITOS ■•• 
TIPO Aventura CLASSlFlCAgAo * W • • 

Voce deve ajudar Wonder Boy a salvar sua namorada, rap- 

lada pelo vilao. Sao nove areas, com quatro rounds caaa 

■'as divididos amoa em quatro regoes Wonder Boy po- 

de puiar mats alto (botoes 1 e 2). Os ovos escondem invenc - 

lade, mass machaamhas e outras suroresas Nao esqueca 

de pegar 36 bonecas para chegar ao f:naJ A seguif . as pnnci- 

I cas do jogo. 

Area 1 : Pela Floresia. no "round 1 . Wonder Boy deve evi- 

^rpentes, abismos e flores venenosas Recolha as frutas 

para recompor suas energies Na regiao 2 no focal da foto 

2, ha uma maieta airas da banana pegue-a Wonder Boy ira 

para o ceu, onde pooe recolher coracOes e maietas. que sao 

v/arps' ' para as regoes 3 e 4 (foto 3) Para veneer o immigo 

desla area. Dasta licar a esquerda dele puiando e at>r ando ma- 



chadmhas na cabeca (lore 4). Esla estrategia tunaona para 
tod os os i mm i go s 

Area 3: Na regiao \ do pnmeiro "round (foto 5). pegue 
o retdgjo que o levari para o ceu exatamente como a maJe- 
ta da area 1 

Area 4: O major cuidado rvesta area ecom os vulcdes (lolo 
6 1 que jogarao bolas de logo Na reg«5o 3 do "round 1 de- 
pas de puiar a pednnha e o logu nho havers ires pedras a 
lercetra esconde uma bonequmha (totos 7 e 8} 

Area 8: Muito cuidado na quarta ponte do "round' i ela 
desaba (foto 9} E a panic dai, atravesss as pontes com cui- 
dado. pois pewnhos sairarao, atacando Wonder Boy 

Araa 9: No round"' t oesta vez £ o perfume que o levara 
para o ceu foto 1 0) Na quanta regiao, cu»dado os blocos de 
gelo escorregam bastante <foto 11) No round 2 cuidado 
com as nuvens que piscam e»as caem no ma*, tirando uma 
vida de Wonder Boy Das aparecem em ouUas areas, e a tec- 
nica e td^ntica pule rapfdamente No round" 3, cuidado com 
os absmos as pontes tambem caem No primeiro nao pule 
pare no canto e espere a pedra ca»r (folo 12) 
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SUMMER GAMES 



TIPO. Esportes 



DlFtCULDAOE •••• 
GRAFICQS •••• 

MUSIC A/E FEITOS ••• 
CLASSIFICAgAO * * * • 



Summer Games e uma emoc .ompetcao oiimpca 

para ate quatro jogadores (um de cada vez) e loda a sua ha- 
bilidade no ipysiick se*& necessa'ria para ganhar a medaiha 
de ouro Sao cinco modalidades ao todo Vamos a etes* 

Natacao: Voc6 podera escolher com que pais compelira e 

devera apenar os botfles 1 e 2 altemadarnente Apenas ym 

l na piscina de cada vez. e vertce aquele que 

d menor tempo Umao Soviet'ca. Esfados Un-das, e Ale- 

manha Oriental s£o otimas escolhas para que voce obtenha 

bons tempos Saitar antes do ttro de largada s-ignihca oesclas- 

3 e 4) 

Satto corn vara: Voce podeescoii jo*s lipos de em- 

punhadura — a posjcao em que o espof a a vara 



— e a altura do basiao. que pode wanar de 4m ate 6.20m Se- 
gurar a vara na ponta implicara em maiof diticuldade parn 
tar porem o pulo sera sempre maior Desenvolva hab.kdade 
para apoiar a vara no local exato (com o directorial para bai- 
xo). e quanao eia estrver na ■ ^rte o botao 1 para pas- 

sar pelo bastdo Prova que requer baslante preosao de movi- 
memos ifoios 5 e 6) 

1 00 metros rasos: Aperte os boloes 1 e 2 rapida e alif: 
darnenie para atcarwjar uma boa marca Os mi r-rr&- 

cores sao os alemaes onentais e os sovteucos que sempre 
obtem os melhores ten : 

Salto sabre o cavalo: Depois de pular do trampoiim para 
o cavalo aperte o botao 1 e mova o directorial para ama e 
para baxo para que a gmasta de be i B Desenvolva 

dade para que sua alleta caia em pe isso vale maior no- 
la (totos 9 e 101 

Salto ornamental: voce podera optar por quatro tipos de 
salto como por exemplo o salto de trenie e o de costas E. 
como em qualquer compelicao olimpica. espalhar muita agup 
Ihe c tjoosos pontes Seja preciso (totos 11 e 12), 



TELAO 




PROJETOR DE VIDEO NACIONAL COM 
BRILHO IGUAL AO SIMILAR IMPORTADO 




IDEAL P/ CIDADES QUE NAO TEM CINEMA, P/ 
DANCETERIAS, ESCOLAS, CLUBES, TREINAMENTO, 




VIDEOBEAM PROJETA IMAGEMS OE 

VIDEO EM TfUS ALUMWIZADAS OE 

SO A 120 POLECADAS VIDEO BEAM TIM 

MESMO SRILHO DO SIMILAR 

IMPORTADO DE UM TUBO VtDEOBEAM 

JA E UM PROJOOR (VOCE NAO USA 

SEU APARELHO DE TV]. 



Agora novo modelo 

^^59^ II com conlrole remoto 



P0UC0 MAIS DE 
CrS 400.000.00 'A VISTA 

OU EM ATE 
' 3 PAGAMENTOS 



TELAS REFLETIVAS "^^^ 



TEMOS TELAS HETRATEIS MANUA1S E 
AUTOMATICAS NOS TAMANHOS DE 72 A 250 
P0LE6A DAS PARA PRQJETORES 
OEVIDEODEJTUBOS 



FAitMOS PROJETQ5 PARA SALAS 
DE VIDEO EM RE5I0EHCIA5 
EMPRESAS ITREIHAMENTO) 
HOTEIS fSCQUS CtUBES 



TELAS REFLETIVAS 

(ALUMINIZADAS) 
TAMANHOS 



SO p&gt 

00 pcilg* 

67 polgi 

72 polgs 

00 potg* 

90 polyi 

100 polQt 

120 pcrtgt 



1 100 K '6 1 

• 94 
1132 k 100} 
{ISO* 113) 
1163 k 122) 
(184 ■ 140) 
{200 k 160) 
{240 k 160) 




SISTEMA SEGA MASTER SYSTEA 



TIPO Aventura 





GHOULS'N GHOSTS 



:UiDADE 
GRAflCOS 

MUS1CA/EFEITOS 
■■•SSIFICAQAO 



• ■ • • ■ 

• ••• 

• • • 

• * * * 



Nesle bom lancajnento. Sir Arthur deve lutar contra c Pi 

ias Trevas para vinqa* seu povo e nbertar sua nanm 

/oce rem a Oi5pos>cfio sets tipos de magta e amda uma 

tela de statu corno seu cavaJeiro esta de arse- 

du se^a. se eJe lem armadura. capaceie botes e armas 

A med'da em que va o«rdendo energ.a. Sir Arthur vai pe'den 

do esses -tens e e onte vai teanoo mais vulneravel 

Logonomiotr ifcufdade ittna. pe- 

plo. extge pacienaa espere a 13'- para passar n 

'aeslver Bubindo Aocfiegar normal quePreobau uma 

a nela. pas e a hora de luiar com o mons- 

Ira para conseguir a enave que o levara para a segunda lase 

"iros em sua i . ■-. para ati- 

ara cima e aiasjanao se para fugir de suas invest' das A 



n 
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"WASP* 
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MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION 

DIFICULDADE • •••• 
GRAFICOS ••••• 

MUSICA/EFEITOS • •••• 
TJPO Aventura CLASSIFICACAO * • * * • 

i resta encantada Mickey enfrenfa os pnmeiros pengos 
go no final do petcurso da plafalorma superior da (lores 
ontra dois beus escondidos e recolhe mot 1 

cada — eai, umatalho iitara, 

no monstro-arvore. o mimigo da pnmeira tase. 
Pen : • ino com a leira M e leve-o ate o local da toto 2. 
secumdo para a esquerda Ai. e sO subir nele para atingir a 
■ iforma mais alia. No lira Mickey passara atraves 

do criao (loto 3) Desce maisdoisbaus, no 

ca- • io da tela &r que eJes aparecf 



III 



migo eslara logo a direita Pule c " na dele quando est«ver 
> do Quando ele parar, escape das f 3 de uma 

"bundada' soore ele (fctf 

Ma sala dos brmquedos 'arnbem ha caminhocerto encos 
le o barm com a letra M no local da loto 5. Pule, eniao. soore 
a rumaca que sa> do item rtfio para atmcjir a piataforma supe- 
rior : '^umae^H se o barrii (loto 
6) E. para chegar no m-migo. ha urn truque pule para a se 
r ida piaialorma no' local da loto 7 Mickey passa pelas pa- 
redes (loto 8) A i\ e so pegar a dbave e descer Ames de abnr 
a porta (toto 9), n£ i i de pegar o bolo no bau da dire 
la Ele complete sua energia E. paia veneer o Doneco de bnn 
io pule em sua cabeca quando ele nao e stiver piscando 
(loto 10) Fique sobre a caixa a esquerda 

Na Fabnca de Doces_ no primeiro bau Mickey acha uma vt 
da (loto 1 1) E. contra a barra de chocolate do final da lase. 
lique no canto da tela enquanto a barra es&ver se "transpor 
tando Mickey nao se^a aimgiao peios peoagos (foto 12} 




MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION 



TIPO Aventura 



DIF1CULDADE •••• 
:AFICOS ••••« 

MUStCA/EFEiTOS ••••• 

CLASSIFiCAQAO * * • * • 



Mickey Mouse, o rate mais famoso do planet a, esta em apu 
ros E que a malvada bm*a Mirabel raptou a graaosa Mime, 
sua namorada, e a rnantem pnsjoneira no CasteJO das Husoes 
Mickey deve resgata-fa, passando por rodas as cinco salas do 
casteto f»o modo Normal Para tsso, Mickey pode pular 
obfslos que sao recolhidos durante a acao e tambem dar en 
gracadas "bundadas" sobre objetos ou mimtgos. Os smbo 
los de estfela dao ene«gia extra, e as orelhas valem uma vida. 

tf fase: Na Floresta Encantanda, estagio 1 Mickey deve 
seguir sou carnmho recofnendo as macas que podera ah'rar 
nos >rnmigos No focal da foto 3. pegue a vida pulando direto 



do cipO No estay»o ? conn* wj nl 10 pulando nas fa 

No alio, mats energia 

tagro 3. se Mickey pular os lanlasmas. ehfegara 

I at vore e podera fecolber muitos objelos e lam been 

foto 5) E. par.i i Aa\ o Ironco enlerNcado. o 

mimigo desia fase, pule sobre de quando estiver fo^ando, acer 

logo que aparecer sua cara (foto 6) 

Mickey conqutsta su -a pedra preciosa 

2.* fase: Na tabr n \\ iedos, o pnmeiro estagio des- 

ta lase. Mickey deve subif ate d ultimo bJoco para pegai a 
ve da safda No cam"ino, pecjue os saqumhos amaren: 
ros) e a energia |unto aos cactus (foto 7) No eslagjo 2, no lo- 
cal da foto na enefgia E so alirar nos bJocos Quando pas- 
sar pefa gelatma. nao detxe Mtckey atundai mais que o pes- 
coco No esiagio 3 voce pode virar a tela usando as setas, 
Para pegar a energia da lolo 9. dS "bundadas " nos soldados 
para pular mats alio. E. para veneer o palhaco de brrnquodo, 
o inimigo passe p- uloeleeti indo, 

luando • i !,i para escapar do 
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soco i 6 so oegar mais uma pedra preoosa 

3.* lase: k> pas- 

sar pela segunda ponie. caa (eia desmorornsra) Mickey naif a 

tea Para sair, entre na se- 

passagem (fotos 11 e 12} Nas 'ufnas do segundo es 

fodos os caminhos servern. mas e melhor it per ctma 

HA eft©) pa • i • i lo13 Nasaina, espereojatod'agua 

para passar (foto 14), No lerce«ro ©SI i 

■a escapar da agua (foto 1 5) e passe de uma v& 
perto da saioa nao sera possivei sutor em na ira des 

! isagem para a pedra. e neces- 
sano dar "bundadas ' nos duendes_ Antes deles aparecerem 
voce ouvira urn som caractensr ico E a nor a de puts/, para caff 
sobfe os duendes quando locarem o chao (lolo 16). 

4.* fase: Na sala de janlar do Castro, o caminho para mais 
uma pedra 6 por denlro da gar rata de leite (lolo 17) M 

jnde podera pegar rr.acas p 
rar De vofta a sala de lantar. oul cam rva xicara de ca- 

ts) Ha muiros objotos para recother Para sar . espere 



a maca roiar para depots descer (for i lovamenie 

afa de lale E. contra o monstro do ci ■ a o to- 

to para espera-lo (foto 20) Ouando ete sair. e so acer 
tar "bundadas'* em sua cab: 

5? fase: Conttniiandc peto intenof docasleto. no estag^o 
1 as arrr.aduras podem w lascom 'bundads 

local da foio 21 pegue a energia e as velas " 
go No estagio 2 nao err© o caminho Va pnmaro pete entra 
da do alto aa tela, e depots pela entrada de baixo No * 
3 eutdado para passar os paradises E para veneer o gigan 
te. passe por baixo dele quando pular. acertando sua cabeca 
quando esiiver parado e com eara de mau (lolo 22) Esta I 
o caminho para a t MizrabeH 

Mizrabel: Contra a malvada bruxa, Mickey deve ser murlo 
habit, A dca e teniar adivinhar onde ela vai aparecer 
posk)«onantjo-se em uma plaid* qua! podera pular e 

! jundada" sobro a cabeca data (loto 23 1 Nao va desa 
nimar agora Almal, obeijo do final •- nHcompensador 

(foto 2 



SISTEMA SEGA MEGA DRIVE! 



STRIDER 



• • • • • 



DIFICULDADE 
GRAFtCOS 
MUSICA/EFEITOS. • • • • • 
TIPO Aventura CLASSIFICAQAO • • • • * 

SI rider 6 urn grupo de delesa no ano de 2048. cups agen 
les sSo tranados ate a extrema habtiidade A Terra lo« dorru 
nada por uma lorca maligna, e so Hiryu, mais habil Stride* , 
e sua espada de plasma pode liberta-ia No prime! ro reator, 
veja na folo o lugar exato para ficar e nao sec alingido E. para 
veneer o <rvmigo da pnmeira fase. suba nele e acerte a sua 
cabeca vanas vezes Nasegunda'ase uma vemginosa desc> 
daexigira mu<ta cauteia. Hiryu podetambem eacorregar' para 
evitar srtuacoes de pengo 




GHOSTBUSTERS 

DIFICULDADE. •••• 
GRAFICOS •••• 

MUSiCA/EFE!TOS:««**« 
TIPO Aventura CLASSIf ICACAO • • • • 

Para aiudar.os am<gos caca-laniasmas a hmpar os lamas- 
mas de Nova York, urn bom comedo e comprar os itens car- 
los Compre bomoas Comprar o frango assado e os botmhos 
de arroz sera bastante utiJ, princtpalrnenie quando suas ener- 
i gias esitverem nas ultimas pnrrwo faniasma, na "Home 
Sweet Home", voce etimina com tiros quando ele sarr da car- 
lola E. o segundo e ultimo immigo para desassombrar a casa 
lambem e vencido com tiros quando ele virar esqueleto. atire 
sempre Arrecade o maximo em dinheiro para poder comprar 
rnuitas aimas 




LAST BATTLE 



TIPO Luta 



DIFICULDADE *••• 
GRAFICOS ••••• 

MUSICA/EFEITOS: •••• 
CLASSIFICACAO * * * * * 



Aarzak, o herd*, teve sua namorada raptada, e afem disso 
amda tot lorcado a malar seu irmao Sua rrvssao 6 se vingar 
das lorcas do mal Voce pode escolher a area em que vai hi- 
lar A medida em que vai lutando, Aar/ak ganha forca Passe 
por todas as fases Na arena, paia veneer o imrmgo acerte so 
cos em sua ba'rrga, abaixando-se quando ele teniar ao 
lo Para transformer o segundo immigo em "geteca" basta 
aceriar seguidamente sua caoeca O terceiro immigo aon- 
ra o cammho para oulra area no mapa acerte sua cabeca 
pulando sobre os disparos 

■ 




AFTER BURNER II 

DIFICULDADE ••••• 
GRAFICOS ••••• 

MUSICA/EFEITOS ••••• 
TIPO. Combaie Aereo CLASSIF ICACAO • • * * * 

Exaiamente como na versao Master System, voce esta no 
comando de um caca supers6nico M4 Thundercal E deve 
dest'ujr os avides da esquaoriiba immiga para passar de fase. 
Os contt otes do seu caca estao mas sofis!«cados na versfio 
Mega Drive o botao A aciona a metrafhado'a. o B dispara os 
j mfssets eoCe um importante confrole para dirmnu-r a veloa- 
dade quando o radar localizar um aviSo alras (em condjcao 
de atmgi-lo) suba e dirrvnua a veloodade Ele estera na sua 
m;ra' Para seiecionar fase. Ao ligar o console, pressione A. B 
C e START Escoina entre os 23 estAgios com o direcional 
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ISTEMA ATARI 





KEYSTONE 



CLASSIFICAQAO 



Keystone Keaper e uma emocioname 
perseguicao polioal, dentro de um shop- 
ptng center Voce deve alcancar o ladrao 
antes que ele I . rir tempo e 

mrtado Cuidado com os avi6e*inhos eles 
o leyarao de volta para o andar d^ 
e atacam sempre em dupla. 



BERZERK 



CLASSlFlCAgAO 



Voce deve acnar a sa/da de urn lamas- 
tico tatunnto efetnficado n 
nas pi jmlica a mode 1 Alem dis- 

so roods atirarao sem piedade contra vo- 
ce Atire neles antes Se Otto Maldade apa- 
recer, sua uruca saida sera fug 
labwnto 



DONKEY KONG 



CLASSIFICAQAO. * * * • 

Urn malvado gonJa apr sionou sua na- 
morada, e voce deve saiva-ia So a\ 
sera tacil ele nao se cansara de jogar bar 
r:s para abstruir o caminno PuJ 

cadas. pews vo- 
•gido faciimente Cnegar ao to- 
po vale mas pontes 




iDEMMON ATTACK 



-SStFlCAQAO * * * * 

Voce dispoe de um can h So laser e de- 
ve se defender do aiaaue de naves espa- 
cars Desenvolva habilidade para, rapida 
mente entrar embaixo delas aiira'esau 
A parti r do quarto estagio. el as se subdi 
vidirao quando attngidas, tornando a ba- 
talha mais 1 




FISHING DERBY 



CLASSIFICAQAO • • • 

erby e um campeonato de pes- 
I ca para ser disputado contra o computa- 
dor ou contra um amigo Seu objetivo 6 
manefar a imha de pesca para pescar o 
maior niimero de peixes e ica-los para a 
supe^i uidado para que o tuba- 

rao nao os devore 





Os CMTdrios de classrtc«^o s5o os seguintes 1 ponto pess-" 
pontes ruim 3 portw bom 4 pontos Olimo. 5 pf ■ 
Vale o rnosmo para as esirelas Ocrrti i*cte 6 o seoum- 

ie i oonte mu«o tie I pontes • normal -a pontos 



CLASSIFICAQAO 

Em Beany Bopper. voce conlrola uma 
eslera que dispara raios paralisanies Ela 
sempre vai atirar para o lado em que esti 
vef se movimeniando, inclusive diagonals 
Seu ob|etivo e imobtar mimigos para de- 
pots 'engoii ios". o que vale pc r 





SIMPSONS. YOI NOID; P. O. W. 
ADVENTURE ISLANDII, ROBOCOP II. 
MEGA MEN III, DOUBLE DRAGON I 
JCGOS MULTIPLOS E MUITO MAIS' 



VENDAS A VAflfcJOt ASSIST 

(S PI • B rtiriassi] 2 U5 Pomp6»a - fone 101 II 65 %S8 
(SP! ■ R Vergueiro. 6TM ■ 10H)63-B822 

|R J > - R Conde do Bonlirn 346 SI 204 • Feme (0211 226 4040 



R ESTELA, 5/5 - BL A - CJ. 91 V MARIANA - S.P fONE WW 575-8656 



Cuide do 
transformador 



Se existe urn compone 
um console de videogame que 
sempre e esqueodo pelo joga- 
doc esse e. sem duvida. o 
iranstormador - aquela caixi- 
nha qu • Itgada na tomada 
Acontece que o fato de o Irans- 
tormador ser o eqwpamento 
menos manuseado do conjun- 
to nao o isenta de apresenu*' 
problemas, que nao sao pou- 
cos. n 1a sua 

maiona serevitados Basra se- 
■iiguns cuidados 

A primetra tec ornendacao 
pode parecer obvfa. mas acon- 
tece com frequence e i 
comum que. em consequencia 
de uma queda, a pequena cai- 

! case abra 
xe de funcionar Issoacc 
porqn' 

para rep, i i3ces- 

sano solda-los novamen;' 
v>go que deve ser readzado so- 
por u r !: muito n 
^orem. eviiar a que 

Outro prooioma desaj 

xado peto fk < de se des- 

iigar o console Olio err 




QUESTOESTECNICAS 




Nunca deshgue o transformador 

io foi proietaac para 

aguentar esse estorgo De no- 

vr. d&xe 

»guica de lado e ande 

a tomada para desiiga-io To- 

madas estas p/ecaucdes o sou 

-formadc 



puxando peto tio 
muitas horas de lazer. ja 
nao ha ngnhurna resingao 
quanto ao tempo em aue de 
pa : iado — a nao ser, 

e loglco. que o seu tempo de 
vids 'ermmara mais 



Para nao perder o controle 






Dopo'S do Qastar boa parte 
l do here-' para derro- 
tar "aquete" irumigo de tase. o 
p»or que pode acontecer e per- 
der o ultimo qi o de 
eneigia logo no infcio da lase 
seguinle Ainda mas se o even 
luai culpa*, i loocorrtro- 
isto na I" 

Um bom controle e Ji 
menial para que se tenha um 



Jominio do que acontece 
durante o Jogo. e irMut deosva 
mente no desempenho do (O- 
gador Por isso eastern no mer- 
cado os mais sahsticados con- 
notes, com recursos que vao 

i simples acderador de ti- 
ros a Mas, 

uem nao que* se sofisti- 
car a esse ponto. existem op 
coes oem mais economicas, 
como usar um controle de ou- 




tro sistema — desde que 

compatibilidade. 

Por exemplo, o controle do 
Mega Drive pode ser usado 
nor ma J mente no M 
System, e a trcca e bemvinda 
ia que o pnmerro possui o dire 
CONTROL PAD) bem 
ma>s precise, aiem do lormaro 
anatfimico Esses dois contro- 
les podem amda ser uMizados 
por jogadores de Alan que de- 



0$ controles 

originals 
podem ser 
t roc ados por 
outros mais 
elrcie- rites 
Corno o 
NES MAX 
que se adapta 
ao Bit System 



sejem substrtuir o joystick pelo 
directorial em cruz A restncao 
para os Atari fica por conta da 
pistola Lighr Phaser: ela chega 
i' disoarando tiros. 
ipaz de movimentar 
o personagem na tela — por 
tanto 

Os adeptos do ststema NJn 
tendo tamoem podem optar 
por outros control es Os com- 
patfve Nintendo Ame- 

NESj servem sem pro- 
blemas no nacional Bil System. 
daDismac Para sua uiik 
em outros consoies (Phantom 
System. Dynavision II e III, VG 
8 000 e 9.000 Hi Top Game e 
Super Charger) sera necessa- 

troca do p»no de encaixe 
o que pod". jlizado por 

umtdc L.'ossibibdadede 

uso de equipamentos do NES 

! ^nde aos acessdnos £a ( 
vale um lembrete o NES Satel- 
lite e um dos poucos acesso 

i .e ndo encarxam no Bit 
System sendo necessaria 
adapiac^o sempre realizada 
por um tecnico especializado 





RECORDS 

Confira aqui os recordes de alguns jogos 
Nintendo e Master System. Se o seu resultado 

for melhor, nao deixe de mandar uma foto 

da tela que comprove a pontuagao obtida. Se 

o jogo nao tiver pontuagao, vale a foto do final. 

Nao esquega de escrever tambem o nome 

do jogo, o sistema e o placar f e seu nome 

podera ser inclufdo na relagao. Tambem valem 

jogos que nao constam desta relagao. 



NINTENDO 



NOME 

DOUBLE DRAGON II 

GODZILA 
IRON SWORD 
JOURNEY TO SILIUS 

\Jl KID 
MEGA MAN 111 
NINJA GAIDEN II 
RAD RACER 
SUPER MARIO BROS 3 

SOLSTICE 

TEENAGE MU' • TLES 

THE SIMPSONS BART X SPACE Ml 
TOP GUN II 



JOGADOR 

jepomuceno 

Alex F L Nepomur i 

el Cassolaio 
Felpe A Ribeiro 
Tom Ricardo Cavaiheiro 
Renato Aurelio Gil 
Cesar A Favaro Siena 
Darnel Cnou Shen 
Rodrigo M. Sri 

aio 
rj . cardo C I 
Tom Ricardo Cavalheiro 
Gabriel Cassioialo 
Ricardo Ca 
: ar»ni 



RECORDE 

999.990 
999 990 

55.572836 
Terr 

92 400 

Tern 

999 900 

66 261 

9 999 990 

9 999 990 

100<Vq 

2 544 ' 00 

70 260 
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MASTER 


f SYSTEM 






NOME 


JOGADOR 


RECORDE 




AFTER BURNER 


Ricardo Dirani 


15 U-: 500 




ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD 


Marcos Roberto PenoatQ 


2017000 




ALEX KIDD THE LOST STARS 


Dianisio Cason 






ALEX KIDD IN SHINOBl WORLD 


Dionisio Cason 






T RED BEAST 


Fa bio Rosa 


479 000 






Atan Hiramatsu Azevedo 


479 000 , 




CHOPLIFTER 


Hiramarsu Azevedo 


99993 




DEAD ANGLE 




372 500 




ESV. 


Darnel Pnho Pessoa 


295 800 




GALAXY FQF 


Patrick R Totla 


39 MOO 




NG ON 


Everson Labes 


5 412 200 






Ricardo P D O Duarre 


2 840 400 




PSYCHO FOX 


Eder Kobashi Kumayama 


Tefmmado 






Leonardo S Scaldap* 


nmadO 






or Rosas Corr6a 






RTYPE 


o Bordignoo 


1.207 400 




SHINOB) 


Alexandre de C Gonliio 


1 240 400 




THUNDER BLADE 


:re M Vieira 


572 000 


ifc 


Fonte: Tec Toy e VIDEOGAME, maio da 1M1 
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ASSINATURA E NUMEROS 
ATRASADOS 

VIDEOGAME • Sigla Edilora 

Ltda 

Rua Alice de Cealro, n* 60 

StoPaui-' 

rdora em Pan 

■ .. - . 
VIDEOGAME 
redac 

« podem set < 
VIDEOGAME nac se rosooosao 

por cor:: ,aoo 

dos - ■ • anuncios Todos oa 

Impresao na Cm 
do Cadeje. 20 

. 
Reg. >': protoco' 

JR Cornunu:d$oes. 
Margraf e Matp'TH Compos<;r. 
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PROGAMES abre 

mundo h voce que deseja 

jj$4W^ trocar, vender e 

mprar vfoeo g£mes de 3: . 

geragaoeacs.-epra 

"VocS mteressado em abrir 

..ddora a PROGAMES 

- da todra assessorta ou 

franc()asing necessario pa 

"rcfque voce seja mais um 

J-WH3AMES email 

«nos qu* 1 '* 



■.want 



I.C.E 
impsons, 
totaly rad, spyX?py, Settle 
juice, grernilins II, metal 
^ads, univi- 
litle nic i^rs, the 

rocketer, nascar 500, mis- 
sSo impossivel II, yo noid, 
princes tomato, ikari w 
rior III, bugs bunny, robot 
If, peter pan, litle marmt 
galaxi 5000. spot • todos 
produtos tec toy. E muito 
mais, as ultimas novidactes 



Sao Paulo Lapa - R. Albion. 65 - c/24 - cep 05077 • F 631-5787/261-7935 - Tatuape R Serra do Japi. 766 cep 03309 ■ F 941-9957/295-5683 - Garulhos 
Av. Paulo Fatom . 525 - cep 07110 ■ F 209-0971 - Jardins - Av. Paulista, 807 - cj 604 - F 284-0785 - Perdizes - R Paragitassu, 334 - cep 05006 
F 826-9460 - Belo Horizonte/MG - Av do Contorno. 6283 - Ij 7 - cep 301 10 - F 225-8121 - R.J./Tijuca • R Majcr .AvHa . 242 - cap 2D51 1 - F 264-8336 
B: i Ifa - SCLN 313 - bloco EIJ64 - cep 70766 



« VIO Ga M C 



t 



No Riode 
Janeiro 



MUITO ALEM DA IMAGINACAO 

NOVO ESPA^O EXCLUSIVO DOS GAMEMANIACOS 



Se voce e fissurado em videogame 
e faz questao de estar sempre por 
dentro das ultimas novidades, nao 
e mais preciso pensar duas vezes: 
a VIDGAME e a primeira loja no Rio 
exclusiva em locacao de cartuchos 
de videogames de todas as geracoes. 




